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Presentacion

La educacion en el nivel medio superior debe ofrecer una formaciéon de calidad, pertinente y articulada
al contexto actual que posibilite al estudiantado fortalecer su deseo de aprender y, a partir de la propia
construccion dar sentido a ciertos habitos, recursos y formas de interactuar con su sociedad; para
lograrlo, requiere que las y los estudiantes se mantengan informados, sean criticos y reflexivos, ademas
de emprender y participar en acciones respecto de temas de interés comun.

En ese sentido, el planteamiento de la Nueva Escuela Mexicana (NEM)' se ha propuesto como egje
fundamental, la transformacion social y plantea ir mas alla de lo cognitivo para desarrollar en las y los
jovenes todos los aspectos que le conforman en lo emocional, en lo fisico, en lo ético, en lo artistico, en su
historia de vida y social. Es decir, el nivel medio superior debe ofrecerles una educacion integral.

Para lograr esta tarea, en el articulo 113 de la Ley General de Educacion (LGE) se mandata a la Secretaria
de Educacion Publica establecer un Marco Curricular Comun que garantice el desarrollo de habilidadesy
conocimientos en lasy los estudiantes, que les permita aprender a aprender para la viday que contemple
sus realidades y contextos socioculturales (DOF, 2019).

1. Articulo 1. EI Estado, a través de la Nueva Escuela Mexicana, buscara la equidad, la excelencia y la mejora continua en la educacion, para lo
cual colocard al centro de la accion publica el maximo logro de aprendizaje de las nifas, nifos, adolescentes y jovenes. Tendra como objeti-
vos el desarrollo humano integral del educando, reorientar el Sistema Educativo Nacional, incidir en la cultura educativa mediante la corres-
ponsabilidad e impulsar transformaciones sociales dentro de la escuela y en la comunidad. Ley General de Educacion. DOF 30-09-2019.
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En cumplimiento con lo anterior, se emanan una serie de leyes secundarias
(Acuerdos secretariales) que regulan las disposiciones para ejercer el derecho
a la educacion. El Acuerdo Secretarial 09/08/23 que establece y regula el
Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior es una de ellas;
y determina, en consonancia con el articulo 24 de LGE las disposiciones
qgue deben guiar los planes y programas de estudio los cuales, “proveeran
el desarrollo integral de los educandos, sus conocimientos, habilidades,
aptitudes, actitudes y competencias profesionales, a través de aprendizajes
significativos” (DOF, 2019), el cual se instrumentara en las distintas
instituciones de educacion media superior.

Por lo tanto, de acuerdo con las disposiciones del MCCEMS, los programas
de estudio determinan los propdsitos de aprendizaje en las Unidades de
Aprendizaje Curricular (UAC), en observancia y apropiacion de los planes de
estudio; asimismo deben reflejar los criterios y procedimientos de evaluacion
de acuerdo con el modelo educativo y el enfoque institucional.

A este respecto, el instrumento que orienta el proyecto educativo del Colegio
de Bachilleres se estructura en el Marco Curricular Comun de la Educacion
Media Superior (MCCEMS).Elcual plantea nuevasdirectricesquetienencomo
base del disefio curricular el desarrollo humano integral de lay del educando,
y en el centro el maximo logro de los aprendizajes del estudiantado. Ademas,
encuentra riqueza en la diversidad y en la divergencia, genera consenso
para vislumbrar mayores alternativas y horizontes, abriendo nuevos canales
que facilitan el intercambio de informacién y experiencias entre los actores
escolares, familia y comunidad.

El MCCEMS busca formar mujeres y hombres capaces de conducir su vida
hacia su futuro con bienestar y satisfaccion, con sentido de pertenencia;
conscientes de los problemas sociales, econdmicos y politicos que aquejan
al pais, pero también de su entorno inmediato, dispuestas y dispuestos a
participar de manera responsable y decidida en los procesos democraticos
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y participativos, comprometiéndose en las soluciones de las problematicas
que los agquejan; asi como desarrollar la capacidad de aprender a aprender
en el trayecto de su vida.

Bajo este marco, el conocimiento es fundamental para el desarrollo del
pensamiento, pero no de forma abstracta, sino en el sentido del ser de
una persona, contemplando toda su complejidad: la I6gica matematica, la
alfabetizacion numeérica, las habilidades comunicativas, el conocimiento y
manejo de la tecnologia, el pensamiento filosoéfico, histérico y humanistico.
Sin dejar de lado los valores que le permitan asumir la responsabilidad y el
gjercicio de los derechos como ciudadanas y ciudadanos; las habilidades
socioemocionales; el pensamiento critico y creativo, y el desarrollo de
habilidades motrices.

Asi, el rol de las y los docentes se vuelve fundamental como agentes de
transformacion social; deben propiciar espacios de convivencia armonica,
gue promuevan una cultura de derechos humanosy sobre todo fomenten la
igualdad entre el estudiantado. Las y los docentes no son solo transmisores
de informacion, deben actuar como mediadores en pro del desarrollo de
aprendizajes significativosy como promotores de una vida libre de violencia
para las y los estudiantes.

De igual forma, el compromiso del Colegio es garantizar el derecho de las
mujeres, adolescentesy ninasa unavida libre de violenciasy a unaeducacion
con perspectiva de género, en donde resulta primordial establecer ejes
transversales, para la prevencion, integracion y desarrollo social; y para el
logro de la igualdad entre mujeres y hombres.?

2. DOF:18/04/2023 Art.45 Fraccion XlI, parrafo segundo de la Ley General de Acceso de las muje-
res a una vida libre de violencia. https:/Mwww.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5685825&fe-
cha=18/04/2023#gsc.tab=0
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Bajo estos preceptos, el Colegio de Bachilleres establece las bases para su
proyecto educativo en concordancia con los principios constructivistas y el
desarrollo de conocimientos, habilidades y actitudes que permitan a las 'y
los egresados continuar sus estudios a nivel superior, o integrarse al sector
productivo. Lo anterior para que se conciban como ciudadanas o ciudadanos
capaces de seguir aprendiendo en el trayecto de la vida, tomar decisiones
conscientes y aportar al desarrollo de su medio y su comunidad.

La organizacion del curriculo en el Colegio se sustenta en tres areas de
formacion que conforman el plan de estudios (basica, especifica y laboral) y
las Unidadesde Aprendizaje Curriculardonde se especificaladistribucion del
conocimiento y los contenidos con base en las prescripciones del MCCEMS
a través de recursos sociocognitivos, areas de acceso al conocimiento,
recursos y ambitos de la formacion socioemocional.

El curriculo impulsa la unidad de los ambitos cognitivo, afectivo-emocional
y social del estudiantado, con la vision de lograr una formacién integral
para las y los estudiantes. En este planteamiento pedagdgico son las y
los estudiantes quienes adquieren un rol protagénico dentro del proceso
educativo, al considerar como punto de partida el entorno en el cual se
desarrollan. Por otro lado, el cuerpo docente acompana, orienta y conduce
el proceso de ensenanza y aprendizaje; es decir, contribuye a la formacion
del estudiantado desde una vision integradora en un contexto determinado.
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Marco normativo

La Nueva Escuela Mexicana3, coloca al centro de la accidon educativa al estudiantado y el logro de sus
aprendizajes. Por ello, para garantizarlo, se apoya de un marco normativo que regula esta accion educativa.
En primerlugar,elarticulo3o.de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos sehala que: “toda
persona tiene derecho alaeducacion” (DOF, 2023)4; es decir, el Estado impartiray garantizara la educacion
basica y media superior obligatoria y de excelencia para nifas, ninos, adolescencias y juventudes.

Asimismo, la Ley General de Educacion (LGE)® establece las condiciones para garantizar lo expuesto en el
articulo 3o. Constitucional a partir de una serie de leyes secundarias que lo regulan. En este documento
se concretan elementos sustantivos del derecho a la educaciéon; la cual se orienta al desarrollo de
conocimientos, capacidades, habilidades y aptitudes que permitan a las y los estudiantes alcanzar su
desarrollo personal y profesional, al participar en la investigacion cientifica y tecnoldgica y beneficiarse
con el fortalecimiento y la difusion de la cultura nacional y universal.

Este modelo permitira que el estudiantado contribuya asu bienestar,alatransformacionyal mejoramiento
de la sociedad, lo que implica la participacion activa de los distintos actores involucrados en el proceso
educativo.

3. SEP (2023) Propuesta del Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior. Gobierno de México. https:/feducacionmediasuperior.
sep.gob.mx/propuestaMCCEMS

4. DOF (29 mayo 2023) Titulo Primero Capitulo | De los Derechos Humanos y sus Garantias. Constitucion politica de los estados unidos mexi-
canos. chrome-extension:/fefaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/http://Mmww.politicamigratoria.gob.mx/work/models/PoliticaMigratoria/CPM/
DRII/normateca/nacional/CPEUM pdf

5. DOF (30 septiembre 2019) Ley General de Educacion. Titulo Primero Del derecho a la educacion. Capitulo I. Disposiciones Generales. chro-
me-extension:/fefaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/mwww.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/pdf/LGE.pdf
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En este sentido, las autoridades educativas tienen la responsabilidad de observar el cumplimiento de esta Ley y
las que de ella emanan, con el objetivo de propiciar una educacion basada en conocimientos significativos que
faciliten una formacion integral para la vida, y que las y los estudiantes obtengan un sentido de pertenencia social
basado en el respeto a la diversidad, siempre desde un enfoque intercultural. Bajo estos elementos seran agentes
activos de la transformacion social, lo que sumara en la construccién de una sociedad equitativa y solidaria®.

Para el logro de los fines educativos, expuestos en el marco normativo, se dispone que los planes y programas de
estudio promuevan el desarrollo integral, conocimientos, habilidades, aptitudes y actitudes del estudiantado; a
través de aprendizajes significativos, presentes en el Marco Curricular Comun.

Es asi como el Colegio de Bachilleres, siendo un Organismo Publico Descentralizado del Estado Mexicano con
Personalidad Juridica Propia, creado por Decreto Presidencial el 26 de septiembre de 19737, se suma al modelo
educativo de la Nueva Escuela Mexicana como proyecto educativo nacional. Con estos elementos juridicos y
particularidades construye el programa de estudio que a continuacion se presenta.

6. ibidem
7. Colegio De Bachilleres (2023) ; Qué hacemos? Gobierno de México. https:/mwww.gob.mx/bachilleres/que-hacemos#:~text=E|%20Colegio%20de%20Ba-
chilleres%20es,las%20modalidades%20escolarizada%20y%20no
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Fundamentos del
programa

Los programas® de estudio materializan los fines de la politica educativa al promover el desarrollo integral
del estudiantado, a través del Marco Curricular Comun organizado en el curriculo fundamental y el curriculo
ampliado. Estos , guian la actividad del personal docente al definir las metas de aprendizaje que las y los
estudiantes deberan lograr a lo largo del semestre, a través de las diferentes progresiones de aprendizaje
establecidas, de igual forma proponen las estrategias de ensefanza, aprendizaje y evaluacion que facilitaran
el cumplimiento de las mismas; asi como los recursos didacticos y las fuentes de informacion a las que tanto
el estudiantado como el personal docente puede recurrir para cumplir con las metas establecidas.

Los programas de estudio del Colegio de Bachilleres promueven el aprendizaje significativo a través de un
enfoque transversal, que invita a las y los docentes a mirar mas alla del programa de la UAC que imparten y
analizar cada uno de los elementos que las conforman: aprendizajes de trayectoria, metas de aprendizaje y
progresiones; asi como reflexionar sobre sus alcances para pensar las articulaciones con otras UAC, necesarios
para la formacion integral del estudiantado.

8. De acuerdo con el MCCEMS (DOF, 2023) el programa de estudios es el “Documento base que guia al personal docente u otros actores educa-
tivos en su planeacion especifica de cada sesion de trabajo, toda vez que contiene la programacion u ordenamiento académico y metodolégico
sugerido para cada UAC (..) plantean los objetivos especificos, los contenidos de aprendizaje, las estrategias, los materiales, instrumentos y criterios
didacticos y de evaluacion, las TICAAD, los recursos bibliograficos o fuentes de consulta indispensables (...) los procesos académicos indispensables
para el trabajo intra, inter, multi y/o transdisciplinario entre las UAC del plan de estudio. Lo anterior da cumplimiento a los elementos previstos en
el articulo 29, segundo parrafo de la Ley General de Educaciony el MCCEMS (P. 9).
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La evaluacion en estos programas de estudio se concibe como un proceso ciclico en espiral ya que establece como
punto de partida la identificacion de las metas de aprendizaje y los criterios de logro, lo que da paso a la recoleccion
e interpretacion de la evidencia del aprendizaje, a fin de detectar las fortalezas y areas de oportunidad para brindar
la retroalimentacion correspondiente, lo cual permitird ajustar la ensenanza para lograr la meta e iniciar con un
nuevo proceso de evaluacion. A continuacion, se profundiza sobre estos tres fundamentos.

Curriculo fundamental y Curriculo ampliado
El mapa curricular del area de formacion basica del Colegio de Bachilleres se integra por dos tipos de curriculo: el

fundamental y el ampliado, ambos interrelacionados de manera transversal, a través de las diferentes Unidades de
Aprendizaje Curricular que los conforman.
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El curriculo fundamental tiene dos componentes: los recursos sociocognitivos transversales que representan los
aprendizajes articuladores y son la base comun del estudiantado que egresa de nivel medio superior, debido a que
posibilitan el logro de los aprendizajes de trayectoria que se encuentran planteados en el segundo componente,
integrado por las areas de acceso al conocimiento.

Por su parte, el curriculo ampliado presenta las capacidades que las y los jovenes deben desarrollar para su
convivencia y aprendizaje en la familia, la escuela, el trabajo y la sociedad, por lo que este curriculo no se limita al
trabajo en el aula, sino que considera acciones para la comunidad escolar, y que trascienden a su contexto.

Adicionalmente, a partir del modelo de escuela abierta y orientadora que establece el MCCEMS, en el Colegio
de Bachilleres el curriculo ampliado se fortalece mediante el trabajo transversal con el curriculo fundamental y
con las acciones preventivas y de intervencion que se promueven desde otros ambitos de la practica educativa,
tales como: orientacion escolar, tutoria de acompanamiento y actividades paraescolares,® las cuales permiten una
vinculacion del estudiantado con la escuela y con la comunidad, traspasando las barreras del aula, con el fin de
abordar los recursos y los ambitos de la formacion socioemocional.

Transversalidad

La “transversalidad es una estrategia curricular que permite la conexion de aprendizajes de forma significativa y
con ello da un nuevo sentido a la accion pedagodgica de lasy los docentes” (DOF 2023, pag. 12)1°. Es decir, favorece
la integracion del curriculo fundamental (recursos sociocognitivos y areas de conocimiento) y el curriculo ampliado
(recursos socioemocionales), asi como el logro de los aprendizajes de trayectoria, al no centrar la ensefanza en las
disciplinas o en los contenidos de cada una de las UAC.

Esta estrategia se plantea desde la planeacion didactica como una problematica relevante, que aborda cuestiones
socialmente vivas o temas relevantes, actuales y contextualizados, que fortalecen el aprendizaje y la promociéon de
nuevos conocimientos. En el aula, se elaboraran proyectos innovadores e integradores que permitan comprender,
afrontar y dar solucion de forma global a la problematica planteada, empleando los contenidos que proveen las
categorias y subcategorias involucradas durante la trayectoria de aprendizaje. Esta forma de trabajar permite la
organizacion de contenidosentorno a problematicas que son reales, contextualizadasy de interés del estudiantado.

9. Talleres de ajedrez, artes plasticas, atletismo, basquetbol, danza, escoltas, frontén, futbol, musica, teatro y voleibol.
10 DOF (09/08/23) Anexo del Acuerdo nimero 09/08/23 por el que se establece y regula el Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior. ht-
tps:/;vww.dof.gob.mx/2023/SEP/ANEXO_ACUERDO_MCCEMS.pdf
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El aprendizaje significativo ayuda a que resuelvan en un futuro inmediato problemas de su vida personal,
comunitariay profesional. Esta forma de ensefnanzaimplica paralayeldocente elintercambio deideas, informacion,
materiales, recursos y experiencias entre pares en el abordaje de los conocimientos requeridos para el desarrollo
del proyecto. Incluso conlleva el diseno y construccion en conjunto de nuevos materiales para la resolucion de
distintas problematicas desde una perspectiva integral.

El proyecto integrador que se trabaje en el aula, se debe enfocar en el desarrollo de las metas y progresiones de
aprendizaje de una Unidad de Aprendizaje Curricular, bajo la mirada de la transversalidad, que en el Colegio sera
de caracter interdisciplinar, el cual, se considera como la interaccion real y efectiva entre dos o mas UAC para lograr
el desarrollo integral; esta interaccion puede pasar de la simple comunicacion de ideas hasta la integracion mutua
de conocimientos fundamentales, métodos y procedimientos de ensefanza e investigacion y otros aspectos. Se
refiere al trabajo de colaboracion e integracion entre dos o mas disciplinas y su enfoque es la obtencién de una
sintesis; es decir, conceptos, metodologias y practicas se integran. Diferentes disciplinas trabajan juntas en el
mismo proyecto, comparten metas, los participantes tienen funciones comunes, aprenden sobre ellos y entre si.

Laintencion esconectar las metasy progresiones de aprendizaje de las distintas UAC con base en lacomplejidad del
propio proyecto. Por otra parte, se debe tener presente que en todo momento esta metodologia debera promover
en nuestro estudiantado el desarrollo del trabajo colaborativo, la comunicacion, el pensamiento critico y creativo.

Evaluacion

La evaluacion es parte de la planeacion didactica, no como una accioén al cierre de la revision de los temas, sino
como una serie de acciones que confluyen con las actividades de ensefanza y aprendizaje, ya sea de manera
formal (planeadas con un propdsito especifico como son la aplicacion de instrumentos, exposiciones, ensayos,
experimentos, etcétera) o en la interaccidon cotidiana que se realiza en el aula, a partir de las actividades de
ensenanza aprendizaje (trabajo en equipo, participacion, dudas o comentarios expuestos por las y los estudiantes,
revision de diferentes actividades, entre otros).

Segun se refiere en el Acuerdo Secretarial 08/09/2023 por el que se regula el MCCEMS, “la evaluacion debe llevarse

a cabo desde el enfoque formativo, donde no solo hay que evaluar el resultado de aprendizaje, sino todo el proceso”
11

11. DOF (09/08/23) Anexo del Acuerdo ndmero 09/08/23 por el que se establece y regula el Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior. ht-
tps:/;vww.dof.gob.mx/2023/SEP/ANEXO_ACUERDO_MCCEMS.pdf
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La evaluacion formativa debe fomentar la retroalimentacion para el estudiantado ademas de ser una herramienta
para el personal docente que le permite tomar decisiones sobre la seleccion de estrategias y actividades que
coadyuven al desarrollo de las progresiones de aprendizaje establecidas en las diferentes UAC.

Durante estas actividades se debera brindar retroalimentacion al estudiantado a partir de un dialogo constructivo
qgue derive en el analisis y la reflexion sobre los logros obtenidos, los saberes o habilidades que aun deben
consolidar, la pertinencia de las estrategias de aprendizaje o de los recursos que utilizaron. Este didalogo también
debe ofrecer orientaciones para que continden con el proceso de aprendizaje motivandolos a mejorar o a definir
nuevas estrategias para alcanzar las proximas metas.

Es decir, la evaluacion debera promover que el estudiantado aprenda a aprender favoreciendo los procesos de
construccion del pensamiento, lo que implica hacerlo consciente de su propio proceso de aprendizaje a partir de
la reflexion, y que esto lo lleve a su autorregulacion.

Una manera de favorecer la autorregulacion en el proceso de evaluacion es mediante el uso de la autoevaluacion
y coevaluacion, que permiten que cada agente educativo reflexione sobre lo que hace y cdmo lo hace, valore sus
logros y alcances en funcidn de las metas establecidas, promueva el compromiso con la fijacion de objetivos, el
autocontrol y la evaluacion con respecto a los estandares, donde las y los docentes retroalimenten y al finalizar
representen el logro de las metas con el registro de las calificaciones.

El rol de las y los docentes es fundamental como agentes de transformacion social; no sélo son transmisores
de informacion, sino que cuentan con autonomia didactica ya que son disenadores didacticos, innovadores
educativos y operadores de los programas de las UAC, que basan su labor en la realidad de su salén de clase en
pro del desarrollo de aprendizajes significativos y de espacios de convivencia armodnica para la integracion vy el
desarrollo social.
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Conceptos basicos

Los programas de estudio de las UAC del mapa curricular de formacion basica del Plan de Estudios 2923 del
Colegio de Bachilleres adoptan conceptos establecidos en el MCCEMS que se comparten en los curriculos
fundamental y ampliado, al igual que conceptos basicos!?, los cuales atienden las diferencias entre los
recursos sociocognitivos, las areas de conocimiento y los recursos socioemocionales.

Los conceptos basicos que se incluyen en el programa de la UAC Artes |l se presentan en el siguiente orden,
de lo macro a lo micro; primero las categorias que orientan la practica docente, seguidas de las metas de
aprendizaje y las metas especificas, que son indicadores que nos llevan al logro de los aprendizajes de
trayectoria, estos ultimos como el perfil de egreso de nuestro estudiantado; lo anterior a fin de comprender
su articulacion. Como sigue:

Categorias

Segun la definicion del MCCEMS, hace referencia a la “unidad integradora de los procesos cognitivos y
experiencias de formacion que refieren a los curriculos fundamental y ampliado para alcanzar las metas de
aprendizaje” (DOF,2023,p.3). Lascategorias proporcionanidentidad acadaunodelosrecursossociocognitivos,
recursos socioemocionalesy areas de conocimientoy guian al personal docente en el abordaje del contenido
de las progresiones y la seleccion de estrategias de ensenhanza para favorecer el proceso de aprendizaje del
estudiantado.

12. Los conceptos basicos son necesarios para entender la articulacion de la propuesta curricular; es decir, su integracion permite el logro de los
aprendizajes en las y los estudiantes al dotarlos de habilidades, procesos cognitivos y experiencias; estos atienden a las particularidades de cada
UAC.
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Metas de aprendizaje

Segun el MCCEMS, son aquellas que “enuncian lo que se pretende que la o el estudiante aprenda durante la
trayectoria de la UAC. Construyen de manera continua y eslabonada las estrategias de ensefanzay de aprendizaje
para el logro de los aprendizajes de trayectoria. (DOF, 2023, p. 6). De éstas se desprenden las metas especificas, a
partir de las que se deben establecer las estrategias de ensenanza pertinentes, asi como las evidencias que den
cuenta del logro de las mismas.

Metas especificas!?

Presentan la gradualidad de los aprendizajes; son el referente a considerar para la evaluacion formativa y sumativa
del proceso de aprendizaje; hacen posible la portabilidad, la equiparacion y el reconocimiento de los aprendizajes
logrados en una UAC.

Aprendizaje de trayectoria

De acuerdo con el MCCEMS, son “El conjunto de aprendizajes que integran el proceso permanente que contribuye
a dotar deidentidad a la EMS, favoreciendo al desarrollo integral de lasy los adolescentes” (DOF, 2023, p. 2) Refieren
a lo que el estudiantado aprendera a lo largo de su trayectoria en el bachillerato y estan establecidos por area o
recurso.

Progresiones

Son unidades didacticas innovadoras y flexibles para la descripcion secuencial de los aprendizajes asociados a
la comprension y solucion de necesidades y problematicas personales y/o sociales, asi como a los conceptos,
categorias, subcategorias y las relaciones entre estos elementos, que llevaran al estudiantado a comprender y
desarrollar de forma gradual saberes cognitivos, procedimentales y actitudinales cada vez mas complejos para su
apropiacion y aplicacion, y con ello, contribuir tanto a su formacion integral y bienestar, como a la transformacion
personal, comunitaria y social. (DOF, 2023, p. 9).

13. El elemento “Metas especificas” es un concepto que se produjo entre octubre de 2022 y mayo de 2023 de acuerdo con el trabajo realizado en el De-
partamento de Analisis y Diseflo Curricular (Subdireccion de Planeacion Curricular, Direccion de Planeacion Académica, Secretaria General del Colegio
de Bachilleres).
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Es importante mencionar que no son limitativas, ya que el personal docente puede implementarlas en el aula
de acuerdo con su creatividad, experiencia y segun las caracteristicas del grupo al que atiende. Las progresiones
seran el elemento que en medida de las posibilidades permita establecer una relacion transversal interdisciplinar
entre las UAC.

Ahora bien, con la finalidad de apoyar al personal docente con la instrumentacion didactica de los programas de
estudios en el aula, el Colegio de Bachilleres, incluye los conceptos basicos de contenidos, cortes de aprendizaje y
proyecto integrador, los cuales se definen a continuacion:

Contenidos

Refiere a la agrupacion de conceptos que se desarrollaran en las progresiones para el logro de las metas de
aprendizaje.

Cortes de aprendizaje

Los cortes de aprendizaje son una unidad de trabajo de duraciéon variable que organiza un conjunto de aprendizajes
complejos para su ensefanzay evaluacion. Son seleccionesy organizaciones especificas de aprendizajes esperados
gue permiten entender, explicar y dar solucién a problemas del contexto!4. Representan la forma en cémo se
organizan las progresiones de aprendizaje durante el semestre, lo que coadyuva a la elaboracion de la planeacion
didactica, a la regulacion de la practica educativa y a los procesos de evaluacion sumativa que permiten la
acreditacion de la UAC.

Proyecto integrador

Es un proyecto educativo, que articula elementos curriculares y conceptos basicos. Para el logro de los objetivos
educativos, se apoya de una metodologia y un enfoque educativo; en este caso, se orienta hacia la ensenanza
situada, porque permite establecer un vinculo entre el aula, a escuela y la comunidad. Un ejemplo de ello, es el
Aprendizaje Basado en Problemas (Diaz, 2006; Ferreira, Romero & Zulueta, 2015; Diaz & Hernandez, 2002).

14. Colegio de Bachilleres. (2018) Programas de estudio. [PDF]. https:/Aww.gob.mx/bachilleres/articulos/orogramas-de-estudio-vigentes
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Por lo tanto, el proyecto integrador es definido como un proceso de planeacion, ejecucion y evaluaciéon que
conlleva la construccion de objetos, escenarios y relaciones que evidencien la consecucion de los aprendizajes de

trayectoria de la Unidad de Aprendizaje Curricular.

Es en este proceso en el que se concreta la articulacion de todos los elementos curriculares y conceptos basicos
que conforman la propuesta formativa.
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Ubicacion

La Unidad de Aprendizaje Curricular Artes Il es parte del recurso socioemocional en el ambito de la
formacion socioemocional Actividades artisticasy culturales, que a su vez pertenece al curriculo ampliado.

Recursos socioemocionales

El propdsito de los recursos socioemocionales “es buscar que las y los estudiantes se formen de
manera integral para su desarrollo humano y como ciudadanas y ciudadanos responsables, honestos y
comprometidos con el bienestar fisico, mental y emocional, tanto en lo personal, como en lo comunitario
y lo social, por medio de acciones realizadas en los cinco ambitos de la formacion socioemocional”
(DOF,09/08/23, p.34).

Por lo tanto, los recursos socioemocionales se traducen en “acciones que deberan realizarse en aula,
escuela y comunidad a lo largo del trayecto formativo” (..) con la intencion de “generar cambios en las
mentalidades de la comunidad educativa” (..) del Colegio de Bachilleres; al propiciar “la participacion
activa del estudiantado en acciones positivas para transformar su comunidad (DOF,09/08/23, p.34). De
esta manera, al ser aprendizajes articuladores de trayectoria, transversales y transferibles, son vitales para
el desarrollo integral del estudiantado (DOF,09/08/23, p.35).

Los recursos socioemocionales son tres: Responsabilidad Social, Cuidado fisico-corporal y Bienestar
emocional-afectivo y se ven reflejados en cinco ambitos: Practica y colaboracion ciudadana, Educacion
para la salud, Actividades fisicas y deportivas, Educacion integral en sexualidad y género, y Actividades
artisticas y culturales.
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Ambito de formacién socioemocional: Actividades artisticas y culturales

Esel“ambitodelaformacion socioemocional quetiene por objetivo brindar herramientas que propicien el desarrollo
del pensamiento critico, ético, estético, reflexivo y creativo de la comunidad educativa. Busca promover procesos
y estrategias de aprendizaje para el desarrollo personal y social, asi como el disfrute y el goce de las expresiones
artisticas y las manifestaciones culturales, a través de experiencias que brinden la posibilidad de imaginar otras
formas de pensar, hacer y estar en el mundo” (DOF,09/08/23, p.38).

En el Colegio de Bachilleres, este recurso socioemocional y ambito de formacion se conforma de las siguientes
Unidades de Aprendizaje Curricular, que se cursan en primer y segundo semestres respectivamente:

* Artesly
* Artes |l

.La participacion del estudiantado en actividades artisticas y culturales, les ofrece una variedad de beneficios
significativos, como contribuir a la formacidn de mentes creativas, capaces de abordar problemas desde
perspectivas innovadoras, fortalecer habilidades como la concentracion, la disciplina y la gestion del tiempo, que
son transferibles a otros aspectos de la vida académica; de igual forma aprenden a comunicarse efectivamente,
a compartir ideas y a trabajar de manera conjunta para lograr objetivos comunes. Ademas de ser una via para
expresar emociones y pueden ser una salida positiva para el estrés.

A continuacion, se muestra el mapa curricular donde se observan las UAC que se cursaran simultaneamente

durante el semestre, lo que permite una vision general de las relaciones transversales que se pueden establecer
entre estas; a fin de favorecer el aprendizaje y la evaluacion del estudiantado a través de un proyecto integrador.
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CURRICULUM

CURRICULUM FUNDAMENTAL

AMPLIADO -“

MAPA CURRICULAR

FORMACION BASICA NUEVA ESCUELA MEXICANA 2023

COLEGIO DE

B BACHILLERES

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE QUINTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE
Lengua y Lenguay Lengua y Lengua y literatura Taller de Andlisis y Taller de Andlisis y
comunicacion | comunicacién Il comunicacién Il 5 horas Produccion de Textos | | Produccibn de Textos Il
3 horas 3 horas 3 horas 10 créditos 3 horas 3 horas
LENGUA Y 6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos
COMUNICACION
Inglés | Inglés Il Inglés Nl Inglés V Inglés V Inglés VI
3 horas 3 horas 3 horas 3 horas 3 horas 3 horas
6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 craditos
Pensamiento Pensamiento Pensamiento Temas selectos Temas selectos Temas selectos
RECURSOS PENSAMIENTO matematico | matemadtico Il matematico Il de Matematicas | de Matematicas Il de Matematicas Ill
SOCIOCOGNITIVOS MATEMATICO 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas
TRANSVERSALES 8 créditos 8 créditos 8 créditos 8 créditos 8 créditos 8 créditos
Cultura digital | Cultura digital Il Cultra digital Il
CULTURA DIGITAL 3 horas 2 horas 3 horas
6 créditos 4 créditos 6 créditos
Conclencia histérica . Conclencia histérica ll. | Conciencia histérica Il
Perspectivas del México durante el La realidad actual en
CONCIENCIA Meéxico antiguo en los expansionismo perspectiva histdrica
HISTORICA contextos globales capitalista 3 horas
3 horas 3 horas 6 créditos
6 créditos 6 créditos
Ciencias sociales | Ciencias sociales Il Investigacion Social Ciencias sociales Il
CIENCIAS SOCIALES horas 2 horas 2 horas 2 horas
4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos
Humanidades | Humanidades Il Humanidades Ill
HUMANIDADES 4 horas 4 horas 5 horas
& créditos 8 créditos 10 créditos
AREAS DE ACCESO La materia y sus La conservacion Ecosistemas: Reacciones quimicas: La energia en los Organismos:
AL CONOCIMIENTO interacciones de laenergia interacciones, conservacion de la procesos de la vida esfructuras y
4 horas Y suinteraccion energia y dindmica materia en la formacion diaria procesos. Herencia y
8 créditos con la materia 4 horas de nuevas sustancias 4 horas evolucidn bioldgica
CIENCIAS 4 horas 8 créditos 4 horas 8 créditos 4 horas
NATURALES, 8 créditos 8 créditos 8 craditos
EXPERIMENTALES Y
TECNOLOGIA Geografia | Geografia ll Temas Selectos de Temas Selectos de Temas Selectos de
2 horas 2 horas Ciencias Ciencias Ciencias
4 créditos 4 créditos Experimentales | Experimentales Il Experimentales Il
1 hora 1 hora 1 hora
2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos
Artes | Artes I Educacion integral en Orientacion Educacidn integral en
2 horas 2 horas sexualidad y género | Vocacional sexualidad y género Il
4 Créditos 4 Créditos 1 hora 2 horas 1 hora
RECURSOS AMBITOS 2 Créditos 4 Créditos 2 Créditos
SOCIOEMOCIONALES | SOCIOEMOCIONALES | acyiyidades Fisicas Actividades fisicas
y Deportivas | y Deportivas Il
2 horas 2 horas
4 Créditos 4 Créditos
HORAS 29 HORAS 28 HORAS 25 + 5FOLAB 24 +5 FOLAB 19+ 5 FOLAB 18+ 5 FOLAB+ 6
30 HORAS 29 HORAS + 6 ESPECIFICA ESPECIFICA
30 HORAS 29 HORAS

Fuente: Mapa curricular del area basica, aprobado por la Junta Directiva del Colegio
de Bachilleres en la Primera Sesion Ordinaria 2023 (7 de marzo de 2023).
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Propésitos
Al finalizar el semestre el estudiantado sera capaz de:

* Analizar el impacto de las manifestaciones artisticas en la diversidad cultural y su identidad como persona
espectadora sensible y critica, que expresa, emociones, sensaciones, sentimientos y comunica sus ideas,
para ejercer sus derechos culturales tanto en lo individual como en lo colectivo.

* Experimentar los lenguajes artisticos, al comunicar su percepcion de la realidad a partir de sus capacidades
creativas, para reconocer la influencia que el arte ejerce en la expresion de su persona y su comunidad.

Enfoque

La cultural® se entiende como una forma de ver e interpretar el mundo; es una forma de vida, donde tienen
lugar tanto nociones individuales como colectivas. Y es precisamente en la interrelacion con las personas donde
se implican estilos de vida, aspiraciones, elementos constructores de identidad. Para entender la cultura como
un proceso se debe mirar desde la complejidad misma de su contexto social; su analisis permite entender las
diferenciasy particularidades de losdiversos bienes culturalescomo parte de procesos sociales cuyos significados se
conforman precisamente en un contexto determinado. Por otra parte, el desarrollo de los medios de comunicacion
masivos (globalizacion informativa), la dinamica de lo cotidiano -sobre todo en las ciudades- y las nuevas formas
visuales y auditivas de comunicacion han tenido un profundo impacto sobre el estilo de vida actual.

Ensuexperiencia, el personal docente habra de recuperar para su practica educativa desde las diversas expresiones
artisticas, favorecer, entre muchos aspectos del desarrollo del estudiantado, la comunicacion y expresion verbal
y no verbal para mejorar las relaciones interpersonales, el sentido de pertenencia, disposicion para el trabajo
colaborativoy en equipo; la percepcion de autoeficaciay un autoconcepto positivo; la sensibilizacion y la conciencia
social, necesarias para influir en cambios positivos en diversos aspectos de su vida y su entorno.

15. Se recupera como analisis de la definicion del término "cultura" de la declaracion de Friburgo sobre los Derechos Culturales: “abarca los valores, las
creencias, las convicciones, los idiomas, los saberes y las artes, las tradiciones, instituciones y modos de vida por medio de los cuales una persona o un
grupo expresa su humanidad y los significados que da a su existencia y a su desarrollo.” P. 5.
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En estos planteamientos se propone un enfoque basado en el trabajo con las cinco areas de sentido?¢:

Autoconocimiento: la capacidad que desarrolla el ser humano para generar conocimiento [objetivo] y
sensible sobre su propia historia y experiencia de vida.

Unicidad: el reconocimiento personal de que la propia existencia es singular y que, en determinadas
circunstancias, hay una clara diferencia entre la de uno/a y otro/a. La creatividad y la imaginacion son [un
ejemplo de unicidad].

Capacidad de eleccién: el desarrollo de un discernimiento critico y auténomo para elegir la actitud con la
gue una persona quiere afrontar una determinada situacion.

El binomio libertad y responsabilidad: |a capacidad de dar respuesta a las diversas situaciones que
presenta la vida, haciendo uso de |la habilidad de cada persona para encontrar significado y sentido a la
experiencia.

Autotrascendencia: 'es la capacidad especificamente humana de llegar mas alla de si mismo, ya sea
procurando el bienestar de alguien que depende de uno, o por alguna otra causa que significa algo para la
persona.

Las actividades artisticas y culturales movilizan en el estudiantado habilidades que le seran significativas a lo largo
de su vida académica y personal, como trabajar en equipo de manera colaborativa, conocer sus fortalezas, poner
a prueba su liderazgo, asi como actuar de manera ética y consciente, considerando el impacto de las decisiones y
acciones en la sociedad con la finalidad de contribuir al bien comun.

Tomando como eje el aprendizaje del estudiantado, este enfoque implica lo siguiente:

A) Dotar de recursos organizativos, pedagdgicos y materiales que favorezcan a la comunidad escolar para
que pueda reconocer, analizar y reflexionar criticamente sobre las problematicas existenciales, los intereses
y las motivaciones que tienen las y los jovenes.

16. Actividades Artisticas y Culturales, Ambito de la Formacién Socioemocional, Progresiones de Aprendizaje. SEP-SEMS-COSFAC. Segunda edicion, 2023.

p. 13.
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B) Generar proyectos artisticos interdisciplinarios, participativos y productivos, centrados en el aprendizaje
de losy las jévenes, que incluyan el trabajo individual y colectivo.

C) Orientar el planteamiento de los proyectos de forma colaborativa e incluyente, en donde se haga énfasis
en los aspectos ludicos, recreativos y reflexivos de las practicas artisticas y la participacion cultural.

D) Promover las relaciones de las y los jovenes con distintas instancias culturales y comunitarias de la
region, asi como con los artistas y promotores culturales locales. (SEP-SEMS, 2023, p. 14)

Es fundamental considerar que la ensefanza interdisciplinaria permite establecer conexiones mas significativas
entre las distintas disciplinas artisticas y otras areas del conocimiento. Esto no solo enriquece la comprension de
las artes, sino que también facilita la aplicacion de conocimientos en contextos mas amplios.

Para promover el desarrollo de las progresiones de aprendizaje se debe recuperar la vision del arte como proceso
creativo y estrategia imaginativa;, aunado al uso de las metodologias activas, y considerar los intereses del
estudiantado, apegados a su contexto; fomentar el desarrollo de actividades artisticas individuales con la idea
de llevarlas a cabo de manera colectiva y siempre buscar el espacio para retroalimentar, compartir y difundir las
actividades realizadas a la comunidad.

Las actividades y proyectos artisticos que integren dichos planteamientos pueden incluir la mediacidn por el uso
de la tecnologia, asi como la participacion y/o guia de algun artista local y el vinculo con alguna institucion cultural

del entorno.

Mirar y hacer desde el arte, alimenta la creatividad y la imaginacion, debido a que proporciona experiencias
extraordinarias en donde los y las jévenes son capaces de tejer significados que pueden orientar de mejor manera

la vida individual y comunitaria.
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Aprendizajes de trayectoria y categorias

Los aprendizajes de trayectoria que corresponden a los recursos socioemocionales y que favorecen al desarrollo
integral del estudiantado, es decir, aquellos que constituyen el perfil de egreso de la EMS (SEP, SEMS 2023, p.19)

son los siguientes:

Responsabilidad Social

Cuidado fisico-corporal

Bienestar emocional-afectivo

¢ Ejerce y promueve los derechos y valores,
proponiendo soluciones para combatir
toda forma de desigualdad.

¢ Fomenta la inclusion y el respeto a la
diversidad de todas las personas en la
sociedad, actuando con perspectiva de
género y enfoque interseccional.

¢ Colabora en la vida escolar, comunitaria y
social, aportando ideas y soluciones para el
bien comun, en torno a la salud, la
interculturalidad, el cuidado de Ia
naturalezay la transformacién social.

¢ Contribuye a la resolucion de conflictos de
su entorno de manera auténoma,
colaborativa y creativa para fomentar la
cultura de paz

* Construye y fortalece identidades a través
de actividades artisticas, culturales y
deportivas a nivel individual y colectivo.

Incorpora  habitos saludables vy
actividades fisicas y deportivas como
una eleccién para su vida.

Desarrolla y promueve acciones de
autocuidado enfocadas a la prevencién
e intervencidén de conductas de riesgo,
enfermedades o accidentes para su
bienestar fisico, mental y emocional.
Se asume como cuerpo que siente,
Crea, expresa Yy comunica para
fomentar el autocuidado.

Ejerce su sexualidad de manera
responsable, saludable y placentera,
procurando el bienestar y desarrollo
integral propio y de las demas
personas.

Plantea metas a corto y mediano plazo
para el cuidado de su cuerpo, mente y
emociones como parte de su
desarrollo integral.

e Establece  vinculos interpersonales
saludables mediante el conocimiento de
sus emociones y necesidades para su
bienestar y desarrollo integral.

e Construye su proyecto de vida, a partir
del reconocimiento de sus experienciasy
expectativas, orientado al despliegue de
sus capacidades e identificacién de
oportunidades de desarrollo integral.

e Construye lazos afectivos responsables e
igualitarios, mediante el ejercicio pleno
de su sexualidad.

e Aprecia y aplica formas creativas para
expresar sus emociones, sentimientos y
experiencias, de manera responsable,
gue le permitan su bienestar intra e
interpersonal y desarrollarse como
agente de transformacién social.

Las categorias que conforman la UAC de Artes Il son las siguientes:

Categorias"

» El arte como necesidad humana

» El arte para el autodescubrimiento y el autoconocimiento
» El arte como forma de aproximacién a la realidad

17 para profundizar en las definiciones de las Categorias consultar SPE-SEMS-COSFAC, (2023). Actividades Artisticas y Culturales, Ambito de la Formacion
Socioemocional, Progresiones de Aprendizaje. SEP-SEMS-COSFAC. Segunda edicion, 2023. p. 20-21.




En el caso de la UAC Artes |l los aprendizajes de trayectoria que se desarrollan son los siguientes, ya que se relacionan

directamente con las categorias antes mencionadas.

Responsabilidad Social

Cuidado fisico-corporal

Bienestar emocional-afectivo

e Construye y fortalece identidades a través
de actividades artisticas, culturales y
deportivas a nivel individual y colectivo.

s Fomenta la inclusién y el respeto a la
diversidad de todas las personas en la
sociedad, actuando con perspectiva de
género y enfogque interseccional.

e Desarrolla y promueve acciones de
autocuidado enfocadas a la prevencion
de intervencién de conductas de riesgo,
enfermedades o accidentes para su
bienestar fisico, mental y emocional

e Se asume como cuerpo que siente, crea,
expresa y comunica para fomentar el
auto cuidado.

¢ Plantea metas a corto y mediano plazo
para el cuidado de su cuerpo, mente y
emociones como parte de su desarrollo
integral.

e Construye su proyecto de vida, a partir
del reconocimiento de sus experienciasy
expectativas, orientado al despliegue de
sus capacidades e identificaciéon de
oportunidades de desarrollo integral.

e Establece  vinculos interpersonales
saludables mediante el conocimiento de
sus emociones y necesidades para su
bienestar y desarrollo integral, [y el de su
nucleo interpersonal.

¢ Aprecia y aplica formas creativas para
expresar sus emociones, sentimientos y
experiencias, de manera responsable,
gue le permitan su bienestar intra e
interpersonal y desarrollarse como
agente de transformacién social.
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Progresionesy
metas de aprendizaje
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Como ya se menciono en el apartado de conceptos basicos, para favorecer el proceso de ensehanza-
aprendizaje y evaluacion de Artes |l durante el semestre, las progresiones se distribuyen y organizan en
tres cortes de aprendizaje y se suman los elementos propios del recurso sociocognitivo.

Las progresiones de aprendizaje de esta UAC se retoman de forma textual del documento Actividades
artisticas y culturales, Ambito de la Formacion Socioemocional, Progresiones de Aprendizaje, Segunda
edicion 2023 (SEP-SEMS, 2023).

Todas y cada una de las progresiones deben desarrollarse a lo largo del semestre, independiente de
la estrategia de ensenanza que se aplique, esto con la finalidad de lograr las metas de aprendizaje
establecidas.

Las metas especificas, permiten la gradualidad y la concrecion de las metas de aprendizaje en
correspondencia a las progresiones, por lo que son el referente para la evaluacion.

Es importante considerar que esta estructura es la base para la organizacion de |la practica docente en el
aula (planeacion didactica, secuencia didactica, plan de clase).
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Vanguardias, arte vivo, un camino
para la creacion artistica

Carga horaria: 10 horas

o

tiempo y el espacio.

el arte actual.

Metas de aprendizaje

Analiza el proceso creativo como la manera organizada en que el creador realiza una produccién artistica.
Aprecia las expresiones artisticas como hecho que permite la comunicacion entre individuos y culturas en los parametros del

Reconoce las vanguardias como un medio para analizar las caracteristicas del arte que corresponde a su momento histoérico social.
Comprende la fase de preparacioén del proceso creativo como un medio para analizar las vanguardias artisticas e identificarse con

* Experimenta la fase de incubacion del proceso creativo como un medio para analizar las vanguardias artisticas como expresion
del pensamiento del mundo globalizado.

Categoria

» El arte como necesidad humana

Progresion (es)

Metas especificas

Contenidos

Reflexiona sobre el significado y
funcion del arte, y como puede
aproximarse a él.

Examina las caracteristicas del proceso creativo
en los proyectos artisticos que le permiten
comprender al arte como la produccién
consciente y organizada de un creador, que
favorece la comunicacion y la reflexion
individual y colectiva con el espectador.

Fases del proceso creativo: Concepto,
caracteristicas y ejemplos:

1. Preparacion.

2. Incubacion.

3. lluminacién.

4. Verificacioén.

Categoria

» El arte como forma de aproximacién a la realidad

Reflexiona al arte como medio
para crear conciencia social,
considerando que las expresiones
artisticas se han desarrollado en
contextos  histéricos, sociales,
econdmicos, politicos y muchas
veces van mas alla de la expresiéon
personal para visibilizar o
denunciar alguna problematica o
situacion de la realidad.

Compara las caracteristicas principales que
existen entre el arte previo al siglo XX y las
vanguardias artisticas lo que le permite
comprender su  momento histérico vy
transformacion de la sociedad.

Reconoce algunas de las manifestaciones
artisticas de vanguardia que influyen en su
entorno inmediato y global como forma de
identificarse con el arte actual.

Ejemplos de Arte previo al siglo XX y
vanguardias artisticas en diversas
disciplinas.

Conceptos y caracteristicas de algunas
manifestaciones artisticas de
vanguardia, entre otras: Arte de accidn,
Pop Art, Arte corporal, Arte Povera, Arte
conceptual, Arte sonoro, Arte digital,
Arte urbano; Grafiti, Minimalismo,
Performance, Land art, Video arte;
Mdusica contemporanea (concreta,
aleatoria, dodecafénica, sonido 13);
Teatro del absurdo, Teatro
experimental.

Planteamiento del problema situado
relacionado con alguna(s)
vanguardia(s) artistica(s).

18.. La tabla puede tener una organizacion distinta segun los elementos que recupere la asignatura.
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Herramientas fundamentales para la interpretacion
y comunicacion en el arte y en la vida

Carga horaria: 12 horas

Metas de aprendizaje

su propia forma de pensar.

sensaciones Yy conceptos.

comunicacién individual y colectiva.

e Valora algunas manifestaciones del Arte de vanguardia que le permiten comprender el pensamiento de una sociedad e identificar
e Interpreta los planos subjetivo y emocional que le permiten reconocerse, identificarse y manifestar sus ideas, emociones,

¢ Representa diversas sensaciones, emociones, ideas, pensamientos y conocimiento a través de los elementos del Arte de vanguardia
para desarrollar el pensamiento creativo y apreciar el arte en su contexto inmediato.
e Experimenta |la fase de iluminacion del proceso creativo como una herramienta para experimentar los conceptos de imaginacion,
creatividad y fantasia como elementos que integran la creacion artistica.
e Aplica los elementos de la imaginacién, la creatividad y la fantasia a través de algunas disciplinas artisticas como elementos de

Categoria

» El arte como forma de aproximacién a la realidad

Progresién (es)

Metas especificas

Contenidos

Advierte que las diferentes expresiones
artisticas pueden constituir no solamente
productos de los deseos y emociones
personales/subjetivos del artista, sino que
en ocasiones el arte puede ser una
abundante fuente del conocimiento y de
informacién valida.

Ejemplifica algunas expresiones
artisticas actuales que forman parte de
su entorno y conforman su identidad.
Distingue diversas manifestaciones del
Arte de vanguardia como una forma de
reconocerse, identificarse y manifestar
sus ideas, emociones, sensaciones y
conceptos.

- Las manifestaciones artisticas de
vanguardia como detonadoras de
reacciones guimicas, fisicas, sensoriales
y emotivas.

- El vinculo entre las expresiones
artisticas y los sentidos, las emocionesy
sentimientos como medio de expresién
y comunicacion.

» El arte como necesidad humana

Categoria

Experimenta las artes como una actividad
de regulacién emocional potente, pues
traduce las emociones, pensamientos e
ideas en productos creativos que dan
cuenta de lo gue nos sucede como
personas tanto en lo individual como en lo
colectivo.

Valora en wuna obra artistica los
contenidos subjetivos y emocionales

gue expresan y comunican
sentimientos, emociones Y
pensamientos.

Expresa de forma corporal, verbal,
gréfica, escrita o) utilizando

herramientas digitales, la valoracién de
su experiencia al reconocer las
manifestaciones artisticas
contemporaneas relacionadas con los
planos objetivo-subjetivo y el problema
situado.

Ejemplos y aplicacién de la subjetividad
mediante los elementos del lenguaje del
arte en diversas disciplinas artisticas como:
musica, danza, teatro, pintura, escultura,
fotografia, cine, entre otras.
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Categoria

» El arte para el autodescubrimiento y el autoconocimiento

Identifica algunos elementos que
conforman su identidad (emociones,
pasiones, fortalezas, valores, gustos e
intereses), a través de las
manifestaciones artisticas.

Reconoce que a través del cuerpo
siente, expresa y comunica sus
emociones.

Distingue las caracteristicas de la
imaginacioén, la fantasia y la creatividad
como elementos que le permiten al
autor producir obras y comunicar
conceptos e ideas, con los que se puede
identificar y reconocer como
espectador.

Reconoce su capacidad de imaginar,
reorganizar ideas y generar significados
propios a los cédigos, contenidos en las
manifestaciones artisticas de manera
critica

Reflexiona y practica procesos creativos
de forma individual y colaborativa
empleando el lenguaje artistico para
comunicar una idea propia.
Experimenta la creatividad, la
imaginacién y la fantasia en algunas
disciplinas artisticas que le permiten
reconocer su identidad y comprender
la diversidad.

Concepto Y caracteristicas de:
creatividad, imaginaciéon y fantasia.

Ejemplos de creatividad, imaginacién y
fantasia en algunas  disciplinas
artisticas.

Ejecucion de la tercera fase del
proyecto: lluminacion.
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Arte, lenguaje universal que interviene

los espacios cotidianos
Carga horaria: 10 horas

y su lenguaje.

Metas de aprendizaje

e Valora la cultura y el arte contemporaneo que se produce en el pais.

e Experimenta la fase de verificacion del proceso creativo como un elemento que le permite reflexionar sobre la forma de
comunicarse utilizando los elementos del lenguaje del arte.
e Valora el proceso creativo como la manera organizada que le permite comunicarse a través de elementos relacionados con el arte

reconocer 'y entender su propia
corporeidad, fortaleciendo la autoestima y
una buena percepciéon de si mismo y de los
otros.

artisticos con el que comunica ideas,
emociones y sentimientos al realizar la fase
final de un proyecto artistico de forma
individual o colaborativa.

Expone las expresiones artisticas actuales
como medio para la construccidon de
identidad a través de sus ideas, emociones,
sensaciones y concepciones.

Reconoce la diversidad de manifestaciones
del arte a través de los elementos de los
lenguajes artisticos.

Comprueba su asertividad para comunicar
ideas, emociones, sensaciones, sentimientos o
conceptos, de manera individual o colectiva a
través de los lenguajes del arte.

Categorias
> El arte para el autodescubrimiento y el autoconocimiento
Progresion (es) Metas especificas Contenidos
Comprende gue a través del arte puede Aplica su conocimiento sobre los lenguajes | - Cuarta fase del proyecto:

Verificacion.

Presentacién: Proyecto artistico.

Artes ||
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Instrumentacion
didactica

De acuerdo con Margarita Pansza (1998, p. 1) "la didactica ha sido concebida como una disciplina
instrumental". Esta ofrece respuestas técnico-estratégicas para la conduccion del aprendizaje a través
de la planeacion; lo que significa que contempla aspectos sustantivos del programa de estudio. Es
decir, es la herramienta que refiere y concreta la accion educativa a partir de la practica docente. En
la instrumentacion didactica se parte del concepto de aprendizaje, por ser el marco de referencia y
condicidn necesaria para posibilitar la relacion sustantiva entre los elementos que conforman el
programa de estudios. En el caso del MCCEMS se refiere a los elementos curriculares y conceptos basicos
gue lo integran, tales como: metas de aprendizaje, progresiones, propdsitos, contenidos, situaciones de
aprendizaje y evaluacion.

Es decir, determinard la conduccion de la instrumentaciéon didactica; la cual trasciende los limites del
aula y abre posibilidades sustantivas- problematicas especificas- en la escuela y la comunidad. Por lo
tanto, precisa la forma en la que se constituiran los conceptos basicos para el logro de las metas de
aprendizaje de la UAC.

A continuacion, se presenta un ejemplo de proyecto integrador que tiene la intenciéon de mostrar al
personal docente como es que puede instrumentarlo dentro del aula; algunos aspectos a considerar
para su elaboracion son los siguientes:

= Disefar una planeacion didactica semestral, que indique la ejecucion de un proyecto
integrador y considere la transversalidad de caracter interdisciplinar. Es necesario sefalar los
recursos que se requeriran.
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= Trabajar con un proyecto integrador que abarque los tres cortes de aprendizaje y se vincule
transversalmente con una, dos o tres UAC.

= Recuperar el propdsito de la UAC.

= Considerar las metas de aprendizaje y las progresiones de la UAC que se desarrollaran durante el
proyecto.

= Seleccionar las estrategias de ensenanza y aprendizaje para sumar al proyecto, tomando en cuenta el
tiempo semanal.

= Disefar un proyecto acotado para las UAC de 2 horas a la semana.
= Seleccionar los instrumentos y técnicas de evaluacion que se utilizaran.

= Considerar, en el diseno, la exhibicion pedagdgica de los proyectos, donde se invite a los padres de
familia, expertos y miembros de la comunidad escolar.

= Una vez realizada la planificacion, exponer a las y los estudiantes la metodologia y los propdsitos del
proyecto que se deben lograr, asi como los criterios de desempeno.

El proyecto integrador puede incluir todas o algunas de las progresiones de aprendizaje, por lo que hay que hacer

una planeacioéon pertinente, de acuerdo con el nUmero de semanas que abarca el semestre, que permita abordarlas
en su totalidad a lo largo del mismo; se pueden considerar actividades autogestivas o asincronas.
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Disefio de proyecto - UAC Artes Il

Nombre del proyecto artistico: Mira lo mejor de nosotros

Duracién: 16 semanas

Semestre: Segundo

Unidad de Aprendizaje Curricular:

Artes || Docente: Nombre y apellidos Grupo: XXX
Corte 1 Corte 2 Corte 3
Comprende la fase de preparacién del | Experimenta la fase de | Experimenta la fase de

Metas de aprendizaje

proceso creativo como un medio para
analizar las vanguardias artisticas e
identificarse con el arte actual.

Representa diversas sensaciones,
emociones, ideas, pensamientos y
conocimiento a través de los elementos
del Arte de vanguardia para desarrollar el
pensamiento creativo y apreciar el arte en
su contexto inmediato.

Experimenta la fase de incubacién del
proceso creativo como un medio para
analizar las vanguardias artisticas como
expresion del pensamiento del mundo
globalizado.

iluminacién del proceso creativo
como una herramienta para
practicar los conceptos de
imaginacion, creatividad \
fantasia que integran la creacién
artistica.

verificacién del proceso creativo
como un elemento que le permite
reflexionar sobre la forma de
comunicarse utilizando los
elementos del lenguaje del arte.

Progresiones de
aprendizaje

Corte 1

- Reflexiona al arte como medio para
crear conciencia social, considerando
gue las expresiones artisticas se han
desarrollado en contextos histéricos,
sociales, econdémicos, politicos vy
muchas veces van mas alla de la
expresion personal para visibilizar o
denunciar alguna problematica o
situacion de la realidad.

- ldentifica las diferentes actividades
artisticas en su mundo cotidiano con la
finalidad de dotar de mayor
significado e importancia a la musica,
al cine, ala escultura, la arquitectura, la
pintura, la danza y la literatura que
experimenta a través de sus sentidos.

Corte 2
Identifica algunos elementos

qgue conforman su identidad
(emociones, pasiones,
fortalezas, wvalores, gustos e

intereses), a través de las
manifestaciones artisticas.

Reconoce que a través del
cuerpo siente, expresa Yy
comunica sus emociones.

Corte 3

Comprende que a través del arte
puede reconocer y entender su
propia corporeidad,
fortaleciendo la autoestima y
una buena percepcién de si
mismo y de los otros.
Experimenta las artes como una
actividad de regulaciéon
emocional potente, pues traduce
las emociones, pensamientos e
ideas en productos creativos que
dan cuenta de lo que nos sucede
como personas, tanto en lo
individual como en lo colectivo.

Artes ||
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- Comprende que las diferentes
manifestaciones artisticas han ido
cambiando a lo largo de la historia y
que la conformacion de estas
manifestaciones responde -o esta
influenciada- por la realidad material,
politica y econédmica de las diferentes
regiones del mundo.

Seleccidén del
problema y preguntas
detonadoras

Debido a que situaciones de la dinamica social en nuestro entorno tienden a volverse cotidianas, en muchas
ocasiones pasamos por alto algunas caracteristicas que conforman a las personas: costumbres, tradiciones,
manifestaciones artisticas, formas de pensar, etcétera, y gue, en conjunto, integran nuestra identidad. Con
frecuencia no somos conscientes de que, en un mundo globalizado, cada individuo en lo particular puede contribuir
de manera positiva, visibilizando elementos variados que refuerzan nuestra identidad y nos hacen ser conscientes
de lo que debemos valorar como parte de un grupo social.

El Arte es un componente medular de las culturas que nos permite observar la manera de pensar de la humanidad
a través del tiempo; las vanguardias artisticas pertenecen al momento histérico que estamos viviendo; por medio de
un elemento sintético que implica el uso de la creatividad, la imaginacidén y la fantasia, podemos comunicar una idea
trascendental que nos permita reconocer nuestro entorno y visibilizar los elementos que conforman nuestra
identidad de manera positiva.

Percibimos nuestro entorno como algo dado, sin reflexionar ni analizar las situaciones particulares que lo conforman.
Cada persona puede suponer un cimulo de experiencias que nos permiten identificar la diversidad, y co6mo en este
sentido se adapta nuestra propia identidad.

Comunicar una idea relevante utilizando elementos del lenguaje artistico nos permite incidir de manera positiva en
nuestro contexto. ;Qué podemos hacer para conocer la forma de pensar de los integrantes de nuestro entorno?,
cconsideras que a través del arte puedes expresar o reafirmar tu manera de ver y entender el mundo o tus emociones
y sentimientos?, si utilizamos los sentidos para percibir y conocer ;cémo utilizas tus sentidos para relacionarte con
otras personas? ¢y con tu medio?, ;como podemos utilizar las expresiones artisticas actuales para comunicar una
idea que sea trascendental para las personas, la comunidad, la sociedad?

Propésito del
proyecto

Expresar las caracteristicas positivas particulares del entorno cultural a través de la practica de los lenguajes del arte
y de la recuperacién de informacién directa de las personas de su comunidad, para realizar una propuesta de
expresion utilizando las caracteristicas del Pop art como medio para un impacto positivo en el grupo.

Descripciéon general
del proyecto
(justificacion)

Es necesario e importante gque el estudiantado reconozca, mediante el acercamiento a las personas de su
comunidad, los elementos positivos que contribuyen a la conformacién de su identidad, que han sido construidos a
través del tiempo como un legado que es indispensable preservar ya que les permite conocerse, identificarse y
valorar su historia como individuos activos pertenecientes a dicha comunidad.

La experimentacion de la vanguardia artistica denominada Pop Art, permite descubrir la manera de comunicar y
visibilizar los elementos positivos que conforman la identidad de cada comunidad que la hacen particular y a su vez,
conformadora de nuestra cultura.
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Transversalidad con
otras UAC

Area de Conocimiento: Humanidades I

Corte 1

1. Reconoce la experiencia colectiva de una
comunidad mediante el andlisis de los
discursos del iusnaturalismo, para
percatarse de que las relaciones sociales
son una construccion colectiva. Se tratany
discuten conceptos sobre la conformacion
de lo colectivo (lo gue incluye: contrato,
pacto, convenio, sobrevivencia, entre
otras).

5. Valora la configuracién institucional de
una comunidad para cuestionar y decidir
gué roles cumplir en la construcciéon de la
experiencia de su colectividad. Una
institucion puede concebirse como un
organismo gque concreta el sentido de las
practicas colectivas de una comunidad.

Corte 2

6. Ejerce la critica sobre la
experiencia colectiva de una
comunidad usando los discursos
clasicos y contemporaneos que
tratan sobre efectos de alienacién
para plantearse preguntas sobre
gué es aquello que incapacita a
una comunidad en el despliegue
de todas sus riguezas e impide
una experiencia colectiva gozosa
y asi cuestionar si esas
dificultades y limitaciones se
deben al caracter alienado de las
relaciones colectivas.

7. Pone en cuestién las maneras
en que se reproduce una
comunidad para vincularlas a su
capacidad de decision vy
construccidn de lo colectivo.

Corte 3

8. Explica hasta dénde se extiende
-mundo  tecnoldgico, natural,
artistico, animal.— y quiénes
conforman -humanos, animales,
instituciones, cosas- la experiencia
colectiva de su comunidad para
gue reconozcan los elementos gue
conforman su experiencia
colectiva y sus sentidos dentro de
ella, con el fin de enriquecerla.

10. Hipotetiza cémo podrian
transformarse las experiencias
colectivas de una comunidad para
gue desarrolle habilidades y
empleen metodologias para
traducir, concebir y, en acuerdo
con las condiciones reales, cambiar
los sentidos negativos -
degradaciones, violencias,
arbitrariedades..—, de la
experiencia de su comunidad.

Se plantean preguntas que impulsen en el grupo a compartir sus conocimientos e ideas sobre la influencia de su
entorno social cultural en su manera de pensar y ver el mundo; si las expresiones de arte en su entorno recuperan
elementos de la cultura del medio; reflexionar y comentar si el arte puede cambiar a las personas y qué significado
tiene; si el arte puede concebirse como aceptacion o negacion de la realidad; cuestionarse si a través del arte podemos
expresar algo sobre el ser persona. Se orienta al estudiantado en torno a la idea de formacién integral, es decir, que
son personas que se constituyen de cuerpo-mente-emocion. Y esto es esencial con relacion a la formacién
socioemocional en actividades artisticas y culturales porque les apoya en el desarrollo de formas de pensamiento
complejo y de analisis que a su vez les impulsa en la metacognicién y la autorregulacién.

Area de Conocimiento: Ciencias Sociales ||

Corte 1

3. ldentifica, comprende y explica la
existencia y calidad de los servicios (agua
potable, luz, pavimentacion, piso firme,
teléfono, tv, acceso a la tecnologia, vias de
comunicacién, servicios médicos vy
educativos) de su comunidad y/o
contexto, region, pais, para valorar

Corte 2

10. Distingue y opinarespectoalas
diversas culturas juveniles de las
sociedades actuales, en donde es
posible identificar una
manifestaciéon de la dinamica
social del siglo XXI, que ha llevado
a transformar y a visibilizar a estos

Corte 3

13. Reconoce los problemas que
aguejan a su comunidad, por lo
gue pone en cuestiéon la forma de
satisfacer las necesidades, la
organizacion de la sociedad, las
normas sociales y juridicas, el
desempeno y papel del Estado, y
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cuantitativa y cualitativamente el nivel de
desarrollo de la comunidad, asi como el
nivel de bienestar y calidad de vida de los
individuos.

grupos en funcion de sus gustos,
ideologia, demandas,
problematicas entre otras, para
identificarse como grupo social.
12. Investiga, identifica, distingue y
valora las costumbres VY
tradiciones de las diferentes
comunidades, para explicar como
influyen éstas en su organizacion
social, normas y relaciones de
poder, y a la vez determinan la
forma en cémo son satisfechas las
necesidades tanto materiales
como afectivas.

las relaciones de poder, para
asumir una postura critica y sugerir
elementos de cambio para mejorar
su comunidad a partir de la
democracia participativa.

El estudiantado identifica y proporciona ejemplos de las caracteristicas del entorno donde desarrolla su vida cotidiana
para explicar la forma en cédmo se expresa la cultura en su caracterizaciéon como jovenes de su tiempo, asi como el tipo
de situaciones a las que se enfrentan; reflexionan sobre el papel del Estado respecto del ejercicio de sus garantias como
ciudadanosy poder hacer propuestas o planteamientos que contribuyan al cambio y la mejora. Se apoya en preguntas
como: .En qué instituciones sociales participo y cuales son las mas representativas para mi?; ; Qué caracteristicas tiene
el entorno social y cultural que me rodea?; ; Como es que algunas practicas que constituyen la experiencia individual
llegan a ser determinantes para la toma de decisiones?

Recurso Sociocoghnitivo: Lengua y Comunicacion Il

Corte 1

1. Comprende qué es una resefa Yy
comentario critico y por qué es
importante saber resefar y realizar un
analisis critico para mejorar la sensibilidad
critica del estudiantado y su aplicacion a
todas las areas de conocimiento y a los
recursos sociocognitivos.

4. |dentifica los procesos involucrados en
la composicion de una resefia y
comentario critico para comprender la
complejidad involucrada en un ejercicio
critico y elabora un mapa semantico o
mental critico sobre los temas e ideas
principales del texto previo a la
composicion de la resefia para organizary
visualizar la informacién y su visién critica.

Corte 2

6. ldentifica las etapas de la
composicion de una resefia y
comentario critico de un texto o
una fuente de informacién para
comprender el proceso de su
elaboracién.

9. Desarrolla Ila etapa |l
PLANEACION de la resefia y
comentario critico para
comprender la forma en que debe
ser esbozada.

Corte 3

10. Desarrolla la etapa IV
COMPOSICION de la resefa vy
comentario critico para
comprender |la forma en que debe
ser redactada.

12. Desarrolla la etapa V REVISION
de la resena y comentario critico
para comprender la forma de
verificar  su informacién e
incorpora apoyos visuales, graficos
Yy no verbales criticos en la
comunicacion oral y escrita para
comprender |la forma en que debe
enfatizarse e ilustrarse la
informacion de la resefa.
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Se gjercitan las habilidades comunicativas en la comprensién lectora, la escritura y la exposicién de la informacién
recuperada, ademas de los conocimientos que tiene el estudiantado sobre el tema; asi como la colaboracién grupal
mediante didlogos y debates sobre preguntas de reflexion como ;en tu localidad, existen espacios que te permitan
expresarte o aprender otro tipo de habilidades que te favorezcan poner en practica alguna actividad cultural y

artistica? Asi como, las preguntas para realizar entrevistas.

Es importante la recuperacion de la informacion tanto en lo individual como grupal porque cada estudiante se puede
mirar a si misma/o y en la respuesta de los demds, puede tomar en este primer momento una opinién clara que,
durante el curso, se va complejizando. Se continda con la interaccién mediante las preguntas con relacién a las
expresiones culturales y del arte de su entorno: jqué has visto o como has participado?, ;consideras que el arte es
importante para la vida de las personas? Al respecto puede experimentar la redaccién de un comentario critico y las

resefas.

Recurso Sociocognitivo: Cultura Digital Il

Corte1

1. Utiliza herramientas digitales para el
aprendizaje que le permiten acceder al
conocimiento y la experiencia, innovar,
hace mas eficientes los procesos en el
desarrollo de proyectos aplicado a las
Ciencias Naturales, Experimentales y
Tecnologia, Ciencias Sociales,
Humanidades, Recursos Sociocognitivos
Y Socioemocionales segln sus
necesidades y contextos.

2. Colabora en equipos de trabajo con el
uso de las Tecnologias de la
Comunicacion y la Informacion,
Conocimiento y Aprendizajes Digitales
para interactuar, comunicarse, investigar,
buscar, discriminar Y gestionar
informacion.

Corte 2

3. Conoce la teoria del color y
metodologia del disefo para la
elaboracion de contenidos
digitales para sus actividades
académicas y cotidianas de
acuerdo con su contexto.

4. Conoce y aplica técnicas y
métodos de investigacion digital
como cyber etnografia, analisis
del contenido en linea,
focusgroup (grupo de foco)
online, entrevista online en la
metodologia digital, métodos de
investigacion cualitativa online

(MICO), entrevista asistida por
computadora, analisis de redes
sociales (ARS) para buscar,
recopilar, extraer, organizar y
analizar informacién de Ia
situacion, fenémeno o
problematica de su interés

conforme a su
recursos.
6. Utiliza herramientas en linea

contexto vy

que permiten investigar y
manejar informacion de
situaciones, fenémenos o

Corte 3

7. Procesa datos de la situacién,
fenémeno o problematica
investigada mediante
herramientas de software que
calculen medidas de tendencia
central (media, mediana y moda)y
de dispersion (desviacién estandar

Yy varianza) y su representacion

grafica (barras, pastel, lineas,
embudo, mapas, diagramas de
dispersién, diagramas de Gantt),
para contribuir a su anélisis.
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problematicas del contexto
personal, académico, social y
ambiental para difundirla,

recopilarla, extraerla, exportarla y
analizarla en forma estructurada
y organizada.

El estudiantado emplea las herramientas digitales para la blsgueda, seleccién,
informacion, asi como para la comunicacién, la elaboracién y difusion de las
recursos, aplicando los conocimientos sobre los lenguajes del arte y la creatividad.

procesamiento y organizacion de la
producciones generadas con estos

Actividades a realizar
por corte de
aprendizaje de la UAC

Corte 1

-Preparacion.

- Recopilar informacion
caracteristicas del Pop Art.

- Plantear el tema y objetivo del proyecto.
- Investigar el origen y las caracteristicas
de los sticker como elementos plasticos
que comunican una idea.

-Incubacion.

- Establecer las caracteristicas especificas
del proyecto.

- Elaborar las preguntas para la encuesta.
- Disenar bocetos, borradores, ensayos, de
la informacién que se obtiene.

- Discutir la seleccion de ideas que se
plasmardan en el sticker segln los
elementos positivos de su entorno
identificados en las entrevistas.

sobre las

Corte 2

lluminacién.

- Analizar los resultados de las
entrevistas y recursos materiales
obtenidos (imagenes, audios,
videos en su caso, entre otros).

- Organizar la presentacion de la
informacién y los recursos
materiales obtenidos durante las
entrevistas

- Aplicar los conceptos de
imaginacioén, creatividad y
fantasia al disefio de sticker como
expresiéon de situaciones de su
entorno o como elementos de
conformacién de identidad.

Corte 3

Verificacion.

- Presentar la informacion
recopilada en las entrevistas y los
recursos materiales (fotografias,
videos, etc.) en versién impresa y/o
digital.

- Exponer los sticker elaborados por
medios digitales relativos a
visibilizar las caracteristicas
positivas de su entorno segun los
resultados de la investigacion.

- Difundir en su comunidad los
productos elaborados resultado de
la investigacion que realizaron
sobre los elementos positivos de
identidad cultural mas
significativos de su medio.

Orientaciones
didacticas para el
docente

Corte 1
-Promueve el analisis de |las caracteristicas

del Pop art exponiendo ejemplos,
conceptos y autores.
-Organiza la investigacién sobre el

elemento grafico del Pop Art denominado
sticker exponiendo ejemplos y
favoreciendo el andlisis sobre este
elemento como comunicador de ideas y
emociones.

Corte 2

- Determina las caracteristicas de
la realizaciéon de la entrevista.

- QOrienta la presentacién de
resultados de las entrevistas.

- Organiza el disefio de los sticker

utilizando medios digitales,
considerando los elementos de
subjetividad en el Arte,

imaginacion, creatividad y
fantasia y el planteamiento sobre
las caracteristicas positivas del

Corte 3

-Organiza la exposicion del
producto final determinando sus
caracteristicas con la participacion
de los estudiantes

-Organiza la socializacion del
producto en la comunidad donde
identificaron los elementos
positivos, determinando de
acuerdo con el estudiante las
acciones a seguir.
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-Establece las caracteristicas del proyecto
favoreciendo discusiones acerca de los
elementos que lo componen y las
acciones que implica desarrollar cada uno
de ellos.

contexto del estudiante segun las
entrevistas realizadas.

- Promueve debates acerca de la
funcién que puede tener el sticker
para comunicar ideas,
sentimientos y conceptos.

Evaluacién (tipos e

Corte 1
Evaluacién diagndstica.

Corte 2
Evaluacion diagndstica del corte.

Corte 3
Evaluacion diagnéstica del corte.

q Evaluacién formativa. Lista de Cotejo. Evaluacién formativa. Lista de | Evaluacién formativa. Lista de
instrumentos) : .
Cotejo. Cotejo.
Evaluacién sumativa. Rubrica.

Corte 1 Corte 2 Corte 3

- Cuestionario para la entrevista. - Videos y textos con relacién ala | - Ejemplos de herramientas

- Videos sobre las diversas técnicas para | imaginacién, la fantasia, la | digitales para la difusién de
Recursos didacticos producir un sticker. creatividad; la subjetividad. resultados del proyecto artistico.

- Ejemplos de sticker.

- Sitios de internet y plataformas

- Videos con relacién a las vanguardias | digitales para consulta vy

artisticas. comunicacion.

Corte 1 Corte 2 Corte 3

- Entrevistas con fotografias y/o videos a - Resultados de las entrevistas. Analisis de los elementos
Productos parciales personajes significativos de su entorno - Elaboracidén de los stickers. positivos que conforman su

donde se exponen los elementos entorno.

positivos que lo conforman.
- Bocetos de los stickers.

Producto final

- Sticker que visibiliza los elementos positivos que conforman su entorno segun las entrevistas y analisis realizado.

Difusién del producto
final

En el aula. Debates acerca de los resultados de las entrevistas y exposicién de los stickers.
En la escuela. Exposicion de los productos: recopilacion de entrevistas, fotografias, videos, audios, stickers.
En la comunidad. Distribucién de stickers donde se visibiliza lo positivo de cada comunidad segun las entrevistas

realizadas a sus integrantes.
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