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En el programa de esta Unidad de Aprendizaje Curricular (UAC) se recuperan fragmentos de documentos de la
Secretaria de Educacion Publica cuya reproduccion total o parcial se autoriza. Es importante mencionar que esta
documentacion contiene ejes rectores sobre la politica educativa actual en materia de Educacion Media Superior.
Los documentos sefialados son:

e Secretaria de Educacion Publica (2022, septiembre 2). Acuerdo nimero 17/08/22 por el que se establece
y regula el Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior. Diario Oficial de la Federacion.

¢ Secretaria de Educacion Publica-Subsecretaria de Educacion Media Superior-Coordinacion Sectorial
de Fortalecimiento Académico. (2023). Actividades artisticas y culturales. Ambito de la formacion
socioemocional. Progresiones de aprendizaje.

¢ Secretaria de Educacion PuUblica-Subsecretaria de Educacion Media Superior-Coordinacion Sectorial de
Fortalecimiento Académico. (2023). Educacion integral en sexualidad y género. Ambito de la formacion
socioemocional. Orientaciones Pedagodgicas.

¢ Secretaria de Educacion Publica-Subsecretaria de Educacion Media Superior-Coordinacion Sectorial

de Fortalecimiento Académico (2022). Rediseno del marco curricular comun de la educacion media
superior 2019-2022.
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Presentacion

El Colegio de Bachilleres establece las bases para su proyecto educativo en concordancia con los principios
de la Nueva Escuela Mexicana (NEM), el constructivismo (centrado en el proceso de construccion del
conocimiento, el aprendizaje activo y contextual, en conjunto con el logro de aprendizajes significativos,
entre otros), asi como en el desarrollo de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que permitan al
estudiantado continuar sus estudios a nivel superior o integrarse a la vida laboral.

El modelo educativo de la NEM propone como eje fundamental la transformacion social. Por ello, plantea
qgue la educacion debe ser entendida para toda la vida, al ofrecer una formacion pertinente al contexto
actual,quefortalezca en el estudiantado su voluntad y deseo de aprender, a partir de |la propia construccion
para desarrollar ciertos habitos, recursos y formas de interactuar con su sociedad, desde todos los aspectos
gue le conforman: cognitivo, emocional, fisico, ético, artistico, social y su historia de vida, bajo los conceptos
de aprender a aprender, adaptacion a los cambios y aprendizaje permanente.

En este sentido, el Plan de Estudios 2023 del Colegio se estructura bajo los preceptos del Marco Curricular
Comun de la Educacion Media Superior (MCCEMS) considerando las nuevas directrices que tienen
como base del disefio curricular el desarrollo humano integral y el maximo logro de los aprendizajes del
estudiantado. Esta conformado por tres areas de formacion —Basica, Especifica y Laboral— que integran
las Unidades de Aprendizaje Curricular que permiten la construccion del conocimiento y la experiencia
por medio del curriculo fundamental (Recursos Sociocognitivos Transversales y Areas de Acceso al
Conocimiento) y el curriculo ampliado (Recursos Socioemocionales).
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El nuevo mapa curricular impulsa la unidad de los ambitos cognitivo,
afectivo-emocional y social, con la vision de lograr una formacion integral
para el estudiantado que le permita desempenar un rol protagoénico dentro
de su proceso de aprendizaje, mientras que las y los docentes son agentes
de transformacion social desde una filosofia institucional manifiesta en
nuestra mision:

Formar ciudadanos competentes para realizar actividades propias de su
momentoy condicion cientifica, tecnoldgica, histérica, social,econémica,
politicay filosofia [sic], con un nivel de dominio que les permita movilizar
y utilizar, de manera integral y satisfactoria, conocimientos, habilidades,
destrezasy actitudes, pertenecientes a las ciencias naturales, las ciencias
sociales y a las humanidades. (Colegio de Bachilleres, 2019, p. 9)
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Fundamentos del
programa

Los programas de las Unidades de Aprendizaje Curricular estan integrados por dos tipos de curriculo:
fundamental y ampliado, ambos interrelacionados de manera transversal.
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Fuente: SEP-SEMS-COSFAC (2022, p. 40, 47).
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El curriculo fundamental tiene dos componentes: los Recursos Sociocognitivos Transversales representan los
aprendizajes articuladores y son la base comun de todos los egresados de nivel medio superior, debido a que
posibilitan el logro de los aprendizajes de trayectoria que se encuentran planteados en el segundo componente,
integrado por las Areas de Acceso al Conocimiento.

Por su parte, el curriculo ampliado presenta las capacidades que las y los jovenes deben desarrollar para su
convivencia y aprendizaje en la familia, la escuela, el trabajo y la sociedad, por lo que este curriculo no se limita al
trabajo en el aula, sino que considera acciones en la escuela y en la comunidad.

En el Colegio de Bachilleres, los curriculos fundamental y ampliado se desarrollan en Unidades de Aprendizaje
Curricular que forman parte de los siguientes componentes del mapa curricular: formacion basica, formacion
especifica y formacion laboral.

Adicionalmente, a partir del modelo de escuela abierta y orientadora que establece el MCCEMS, en el Colegio
de Bachilleres el curriculo ampliado se fortalece mediante el trabajo transversal con el curriculo fundamental y
con las acciones preventivas y de intervencion que se promueven desde otros ambitos de la practica educativa,
tales como: orientacion escolar, tutoria de acompanamiento y actividades paraescolares,' las cuales permiten una
vinculacion del estudiantado con la escuela y con la comunidad, traspasando las barreras del aula, con el fin de
abordar los recursos y los ambitos de la formacion socioemocional.

Recursos Ambitos de la formacior
socioemocionales socioemocional

-Responsabilidad social -Practica y colaboracion

-Cuidado fisico corporal ciudadana

.Bienestar emocional -Educacion para la salud

afectivo -Actividades fisicas y
deportivas

-Educacion integral en
sexualidad y género
-Actividades artisticas y
culturales

1 Talleres de ajedrez, artes plasticas, atletismo, basquetbol, danza, escoltas, frontén, futbol, musica, teatro y voleibol.
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Otro elemento que se debe considerar de acuerdo con este modelo es |la evaluaciéon, que se concibe como un
proceso ciclico en espiral ya que establece como punto de partida la identificacion de las metas de aprendizaje y
los criterios de logro dando paso a la recoleccion e interpretacion de la evidencia del aprendizaje, a fin de detectar
las fortalezas y areas de oportunidad para brindar la retroalimentacion, lo cual permitira ajustar la ensefanza para
lograr la meta e iniciar con un nuevo proceso de evaluacion.

La evaluacion es parte de la planeacidn didactica, no como una accidon al cierre de la revision de los temas, sino
como una serie de acciones que confluyan con las actividades de ensefanza y aprendizaje, ya sea de manera
formal (planeadas con un propodsito especifico como son la aplicacion de instrumentos, exposiciones, ensayos,
experimentos, etc.) o en la interaccion cotidiana que se realiza en el aula, a partir de las actividades de ensefanza
aprendizaje (trabajo en equipo, participacion, dudas o comentarios expuestos por las y los estudiantes, revision de
trabajos o tareas, etc.).

Durante estas actividades se debera brindar retroalimentacion al estudiantado a partir de un dialogo constructivo
qgue derive en el andlisis y la reflexion sobre los logros obtenidos, los saberes o habilidades que aun deben
consolidar, la pertinencia de las estrategias de aprendizaje o de los recursos que utilizaron. Este didlogo también
debe ofrecer orientaciones para que continden con el proceso de aprendizaje motivandolos a mejorar o a definir
nuevas estrategias para alcanzar las proximas metas.

Es decir, la evaluacion debera promover que el estudiantado aprenda a aprender favoreciendo los procesos de
construccion del pensamiento, lo que implica hacerlo consciente de su propio proceso de aprendizaje a partir de
la reflexion, y que esto lo lleve a su autorregulacion.

Una manera de favorecer la autorregulacion en el proceso de evaluacion es mediante el uso de la autoevaluacion
y coevaluacion, que permiten que cada agente educativo reflexione sobre o que hace y coémo lo hace, valore sus
logros y alcances en funcidon de las metas establecidas, promueva el compromiso con la fijacion de objetivos, el
autocontrol y la evaluacion con respecto a los estandares, donde las y los docentes retroalimenten y al finalizar
representen el logro de las metas con las calificaciones.

En este contexto, de acuerdo con lo que plantea el MCCEMS, el estudiantado adquiere un rol protagdnico dentro
del proceso educativo al cuestionarse de forma critica sobre su proceso de aprendizaje, y apropiandose de los
conocimientos y los valores establecidos en los programas, considerando como punto de partida el entorno en el
cual se desarrolla. La intencion es:
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Formar estudiantes capaces de conducir su vida hacia su futuro con bienestar y satisfaccion, con sentido
de pertenencia social, conscientes de los problemas sociales, econdmicos y politicos que aquejan al pais,
pero también de su entorno inmediato, dispuestos a participar de manera responsable y decidida en los
procesos de democracia participativa y a comprometerse en las soluciones de las problematicas que los
aguejan y que tengan la capacidad de aprender a aprender en el trayecto de su vida. (SEP-SEMS-COSFAC,

2022, p. 4)

Para lograrlo, el rol de las y los docentes es fundamental como agentes de transformacion social; no sélo son
transmisores de informacion, sino que cuentan con autonomia didactica ya que son disehadores didacticos,
innovadores educativos y operadores de los programas de las UAC, que basan su labor en la realidad de su salén de
clase en pro del desarrollo de aprendizajes significativos y de espacios de convivencia armonica para la integracion

y el desarrollo social.

Elcuerpodocenteacompana,orientayconduceel procesodeensenanzayaprendizajemediantelaretroalimentacion
continua;en otras palabras, contribuye a la formacion del estudiantado desde una vision integradora en un contexto

determinado.
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Elementos del
programa

Los programas de las UAC del mapa curricular de formacion basica del Plan de Estudios 2023 del Colegio
de Bachilleres tienen elementos que responden a los establecidos en el MCCEMS y que se comparten en
los curriculos fundamental y ampliado, pero también elementos particulares que atienden a las diferencias
entre los Recursos Sociocognitivos Transversales, las Areas de Acceso al Conocimiento y los Ambitos
Socioemocionales.

Los elementos (SEP-SEMS-COSFAC, 2022) que se incluyen en el programa de esta UAC son:

Aprendizajes de trayectoria

Son el conjunto de aprendizajes que integran el proceso permanente que contribuye a dotar de identidad
a la educacion media superior, favoreciendo el desarrollo integral de las y los adolescentes y jovenes, para
construir y conformar una ciudadania responsable y comprometida con los problemas de su comunidad,
region y pais; una ciudadania critica y participativa en lo politico, econdmico, social y cultural, que tenga los
elementos necesarios para poder decidir por su futuro en bienestar y en una cultura de paz. (p. 60)

Categorias y subcategorias

La categoria es la unidad integradora de los procesos cognitivos y experiencias que refieren a los curriculos
fundamental y ampliado. Promueven en la y el estudiante la adquisicion de mayor conciencia de lo que
saben y de lo que aun queda por saber; les incentiva a buscar nuevas posibilidades de comprension y a
descubrir conexiones entre las areas del MCCEMS, y contribuye a articular los recursos sociocognitivos,
socioemocionales y las areas de conocimiento, mediante métodos, estrategias y materiales didacticos,
técnicas y evaluaciones. Resultan los elementos necesarios para alcanzar las metas de aprendizaje. (p. 52)
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Lassubcategoriasrepresentan unidadesarticuladorasde conocimientosy experienciasque vinculan los contenidos
disciplinares con los procesos cognitivos de cada recurso sociocognitivo y area de conocimiento. Su funcion es
orientar el desarrollo de los aprendizajes intra, multi e interdisciplinares, que permiten el abordaje transversal del
conocimiento. (p. 52)

Funcion de la categoria y subcategoria (p. 53)

» Aportan los conocimientosy experiencias que ayudan acomprender,interactuary transformar el mundo.
» Dan identidad a cada una de las areas del MCCEMS.

» Orientan el proceso de ensefanza y aprendizaje.

» Son base para la transversalidad del conocimiento.

» Sirven para lograr las metas de aprendizaje.

» Orientan las estrategias de evaluacion.

» Validan los aprendizajes de trayectoria.

Corte de aprendizaje2

Los cortes de aprendizaje son una unidad de trabajo de duracién variable que organiza un conjunto de aprendizajes
complejos para suensenanzay evaluacion. Son seleccionesy organizaciones especificas de aprendizajes esperados
qgue permitenentender,explicarydarsoluciona problemasdel contexto. Representanlaformaencémoseorganizan
las progresiones de aprendizaje durante el semestre, lo que coadyuva a la elaboraciéon de |la planeacion didactica,
a la regulacion de la practica educativa y a los procesos de evaluacion sumativa que permiten la acreditacion de
la UAC.

Metas de aprendizaje

“Una meta de aprendizaje enuncia lo que se pretende que la o el estudiante aprenda durante la trayectoria de la
unidad de aprendizaje curricular”. (p. 61)

2 Elelemento “Metas especificas” es una categoria que se produjo entre octubre de 2022 y mayo de 2023 de acuerdo con el trabajo realizado en el De-
partamento de Analisis y Disefio Curricular (Direccion de Planeacion Académica, Secretaria General del Colegio de Bachilleres). Las categorias “Corte de
aprendizaje” y “Proyecto integrador” se han elaborado en el Colegio con anterioridad.
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Metas especificas

Las metas especificas presentan la gradualidad de los aprendizajes; son el referente a considerar para la evaluacion
formativa y sumativa del proceso de aprendizaje; hacen posible la portabilidad, la equiparaciony el reconocimiento
de los aprendizajes logrados en una UAC.

Progresiones de aprendizaje

Son la descripcion secuencial de aprendizajes de conceptos, categorias y subcategorias que llevaran a los y las
estudiantes a desarrollar conocimientos y habilidades de forma gradual, en las que se desarrolla relaciones que
van de lo mas simple a lo mas complejo, construidas desde la multidisciplina y contemplando cuando sea posible
la transversalidad. (p. 64)

Proyecto integrador
Es definido aqui como un proceso de planeacion, ejecucion y evaluacion que conlleva la construccion de objetos,
escenarios y relaciones que evidencien la consecucion de los aprendizajes de trayectoria de la Unidad de

Aprendizaje Curricular. Es en este proceso en el que se concreta la articulacion de todos los elementos curriculares
antes mencionados.
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Los aprendizajes de trayectoria de Artes | que favorecen al desarrollo integral del estudiantado, es decir,
aquéllos que constituyen el perfil de egreso de la Educacion Media Superior, son los siguientes:

Aprendizajes de trayectoria

Responsabilidad social

Cuidado fisico-corporal

Bienestar emocional-afectivo

Construye y fortalece su identidad a
través de actividades artisticas,
culturales y deportivas a nivel individual
y colectivo

Fomenta la inclusién y el respeto a la
diversidad de todas las personas en la
sociedad, actuando con perspectiva de
equidad de género y enfoque
interseccional.

Colabora en la vida escolar, comunitaria
y social, aportando ideas y soluciones
para el bien comun, en torno a la salud,
la interculturalidad, el cuidado de la
naturaleza y la transformacién social.

Desarrolla y promueve
acciones de autocuidado
enfocadas a |la prevencién de
conductas de riesgo,
enfermedades o accidentes
para su bienestar fisico, mental
y emocional.

Se asume comao cuerpo que
siente, crea, expresa y comunica
para fomentar el autocuidado.

Plantea metas a corto y
mediano plazo para el cuidado
de su cuerpo, mente y
emociones como parte de su
desarrollo integral.

Construye su proyecto de vida, a partir
del reconocimiento de sus experiencias
y expectativas, orientado al despliegue
de sus capacidades e identificacion de
oportunidades de desarrollo integral.

Establece vinculos interpersonales
saludables mediante el conocimiento
de sus emociones y necesidades para
su bienestar y desarrollo integral, y el
de su nucleo interpersonal.

Aprecia y aplica formas creativas para
expresar sus emociones, sentimientos y
experiencias, de manera responsable,
gue le permitan su bienestar intra e
interpersonal y desarrollarse como
agente de transformacién social.
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Esta Unidad de Aprendizaje Curricular se articula a través de las siguientes categorias:

1. El arte como necesidad humana

2. El arte para el autodescubrimiento y el autoconocimiento
3. El arte como forma de aproximacion a la realidad
Ubicacioén

La Unidad de Aprendizaje Curricular de Artes | deriva del curriculo ampliado, forma parte de los recursos
socioemocionales,loscuales,comoyase hadicho,tienen como propodsitoformaren el estudiantado las capacidades,
conocimientos y habilidades propias para una sociabilidad sana, asi como un aprendizaje permanente en diversos
ambitos como la familia, la escuela, el trabajo y su comunidad. Estas capacidades implican acciones aula-escuela-
comunidad, que son esenciales en la formacion de ciudadanos con identidad, responsabilidad y capacidad de
transformacion social.

Los Recursos Socioemocionales son aprendizajes articuladores de trayectoria, imprescindibles para el desarrollo
integral de las y los jovenes de la Educacion Media Superior. “Son acciones en aula, escuela y comunidad a lo
largo de todo el trayecto formativo que propician cambios en las mentalidades y en los ambientes escolares y
comunitarios; permiten que las y los estudiantes colaboren en cambios positivos de su entorno.” (SEP-SEMS-
COSFAC, 2022, p. 47). Constituyen otros aprendizajes que les permiten desarrollarse de una manera 6ptima en
todos los ambitos de su vida. En el mapa curricular de formacion basica del Plan de Estudios 2023 del Colegio de
Bachilleres, los ambitos socioemocionales, en el semestre 1, estan conformados por Artes | y Actividades fisicas y
deportivas I.

Tiene por objetivo dotar a la comunidad estudiantil de herramientas que propicien el desarrollo del
pensamiento creativo, reflexivo y critico, asi como el disfrute y el goce de las expresiones artisticas y las
manifestaciones culturales. Todo esto, a través de experiencias relacionadas con el Arte, que brinden la
posibilidad de imaginar otras formas de hacer y estar en el mundo [y asi poder comprender la unidad del
ser persona: mente, cuerpo, emocion]. (...) Para ello, busca proveer los recursos organizativos, pedagogicos
y materiales que favorezcan el reconocimiento, analisis, y reflexion critica de la comunidad escolar sobre
las problematicas existenciales y, los intereses y motivaciones que tienen los y las jovenes. Es importante,
por tanto, la generacion de proyectos artisticos interdisciplinarios; la adecuada y experta orientacion en el
planteamiento de los proyectos de forma colaborativa e incluyente, y una correcta y ética promocion de
las relaciones de las y los jovenes con distintas instancias culturales y comunitarias de sus regiones. (SEP-
SEMS-COSFAC, 20233, p. 12)
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Las artesy lacultura representan importantes procesos simbolicos para la libre expresion, donde las artes revelan el
papel sustantivo de la creatividad, la imaginaciéon y la fantasia como elementos esenciales en la formacion integral
de las y los estudiantes, posibilitando su participacion cultural mediante acciones colectivas. El desarrollo del
pensamiento abstracto y las experiencias sensoriales y sensibles al arte ayudan a las y los estudiantes a conocerse
a si mismos, y a reconocerse como entes transformadores de su contexto. Esto contribuye al desarrollo emocional,
personal, comunitario y social, por lo que resultan fundamentales en la formacioén integral del ser humano.

La realizacion, participacion y reflexion sobre las expresiones artisticas y culturales pretende la creacion de
ambientes de convivencia donde los aspectos afectivos y cognitivos permitan al estudiantado mejorar su calidad
de vida personal y social desde:

La Apreciacion Artistica que fortalece su sensibilidad al refinar su aparato sensorial y su capacidad para
observar el mundoy resignificarlo. Elloincrementa su aprecioy respeto por la diversidad, al percibir, apreciar
y respetar la diversidad de expresiones artisticas y culturales en su entorno.

El desarrollo de su capacidad creativa, lddica y de experimentacion, de imaginacion e innovacion, por
medio del analisis y elaboracion de productos con rasgos artisticos que busquen enriquecer su capacidad
de observar y percibir de manera reflexiva y critica, tanto a su persona, como a su comunidad escolar y
social.

El fortalecimiento de su educacion socioemocional para autodescubrirse, establecer mejores relaciones
con los demas, autorregularse y tomar decisiones favorables con impacto en lo individual y en lo colectivo.
(Eisner, 2015, como se citdé en PNUD, 2020, p. 6).

La Unidad de Aprendizaje Curricular Artes | se ubica en el primer semestre del mapa curricular de formacion
basica, como se muestra a continuacion:
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CURRICULUM FUNDAMENTAL

AMPLIADO -“

CURRICULUM

20

MAPA CURRICULAR
FORMACION BASICA NUEVA ESCUELA MEXICANA 2023

COLEGIO DE

B BACHILLERES

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE TERCER SEMESTRE CUARTO SEMESTRE  QUINTO SEMESTRE SEXTO SEMESTRE
Lenguay Lenguay Lengua y Lengua y literatura Taller de Andlisis y Taller de Andlisis y
comunicacion | comunicacién Il comunicacion 1l 5 horas Produccion de Textos | | Produccion de Textos Il
3 horas 3 horas 3 horas 10 créditos 3 horas 3 horas
LENGUA Y 6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos
COMUNICACION
Inglés | Inglés Il Inglés Il Inglés IV Inglés Vv Inglés VI
3 horas 3 horas 3horas 3 horas 3 horas 3 horas
6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos 6 créditos
Pensamiento Pensamiento Pensamiento Temas selectos Temas selectos Temas selectos
REGURSOS PENSAMIENTO matemdtico | matematico Il matematico Il de Mateméticas | de Matematicas Il de Matematicas Il
SOCIOCOGNITIVOS MATEMATICO 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas
TRANSVERSALES 8 créditos 8 créditos 8 créditos 8 créditos 8 créditos 8 créditos
Culwra digital | Cultura digital Il Cultura digital Il
CULTURA DIGITAL 3 horas 2 horas 3 horas
6 créditos 4 créditos 6 créditos
Conclencia histérica L. Conclencia histérica ll. | Conclencia histérica llL
Perspectivas del México durante el La realidad actual en
CONCIENCIA Meéxico antiguo en los expansionismo perspectiva histdrica
HISTORICA contextos globales capitalista 3 horas
3 horas 3 horas 6 créditos
6 créditos 6 créditos
Ciencias sociales | Ciencias sociales Il Investigacion Social Ciencias sociales Il
CIENCIAS SOCIALES horas 2 horas 2 horas 2 horas
4 créditos 4 créditos 4 créditos 4 créditos
Humanidades | Humanidades Il Humanidades Il
HUMANIDADES 4 horas 4 horas 5 horas
8 créditos 8 créditos 10 créditos
AREAS DE ACCESO Lamateria y sus La conservacion Ecosistemas: Reacciones quimicas: La energia en los Organismos:
AL CONOCIMIENTO interacciones dela energia interacciones, conservacion de la procesos de la vida estructuras y
4 horas Y suinteraccion energia y dindmica materia en la formacion diaria procesos. Herencia y
8 créditos con la matetia 4 horas de nuevas sustancias 4 horas evolucién biolégica
CIENCIAS 4 horas 8 créditos 4 horas 8 créditos 4 horas
MNATURALES, 8 créditos 8 créditos 8 créditos
EXPERIMENTALES Y
TECNOLOGIA Geografia | Geografia ll Temas Selectos de Temas Selectos de Temas Selectos de
2 horas 2 horas Clencias Clencias Ciencias
4 créditos 4 créditos Experimentales | Experimentales Il Experimentales 1l
1 hora 1 hora 1 hora
2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos
Artes | Artes i Educacion integral en Orientacion Educacidn integral en
2 horas 2 horas sexualidad y género | Vocacional sexualidad y género Il
4 Gréditos 4 Créditos 1 hora 2 horas 1hora
RECURSOS AMBITOS 2 Créditos 4 Créditos 2 Créditos
SOCIOEMOCIONALES | SOCIOEMOCIONALES | pcriyigades Fisicas Actividades fisicas
y Deportivas | y Deportivas Il
2 horas 2 horas
4 Créditos 4 Créditos
HORAS 29 HORAS 28 HORAS 25 + 5FOLAB 24 +5 FOLAB 19+ 5 FOLAB 18+ 5FOLAB+ 6
30 HORAS 29 HORAS + 6 ESPECIFICA ESPECIFICA
30 HORAS 29 HORAS
Artes | Fuente: Mapa curricular del area basica, aprobado por la Junta Directiva del Colegio

de Bachilleres en la Primera Sesion Ordinaria 2023 (7 de marzo de 2023).




La relacion horizontal favorece la interaccion, en el curriculo ampliado, de las habilidades socioemocionales; su
importancia radica en que el estudiante comprenda que sus acciones tienen causas y efectos. La complejidad
de sus acciones, de ser y deber ser, son areas de oportunidad para la expresion significativa, interactuando con
la carga simbdlica, su funcionalidad en la obra, espectador y autor, asi como en la realidad familiar, escolar, que
organizay articula tedrica y expresivamente con diferentes manifestaciones artisticas.

Las Unidades de Aprendizaje Curricular de Artes pertenecen al curriculo ampliado, que busca fortalecer el trabajo
transversal con el curriculo fundamental, y con actividades de intervencidon que se promueven desde otros
espacios de la practica educativa, como pueden ser: orientacion, tutoria de acompanamiento, actividades fisicas y
deportivas, y talleres paraescolares, las cuales permiten trasladarlo a contextos dentro y fuera de la escuela, con el
fin de abordar los recursos y los ambitos de la formacién socioemocional.

Propésito

Expresar y comunicar ideas, emociones, sensaciones, valores y experiencias que tienen impacto en su vida
mediante los lenguajes artisticos, para valorar cada una de sus manifestaciones y su entorno cultural desde una
posicion analitica y critica frente a la diversidad.

Enfoque

Una forma de definir la cultura es: “la manera en que vemos y entendemos el mundo”. Es un estilo de vida, donde
tienen lugar tanto nociones individuales como colectivas. Y es precisamente en la interrelacion con las personas
donde se definen estilos de vida, aspiraciones, elementos constructores de identidad. Para comprender la cultura
CcomMo un proceso se debe mirar desde la complejidad misma de su contexto social. Su analisis permite entender las
diferenciasy particularidades de los diversos bienes culturales como parte de procesos sociales cuyos significados
se conforman precisamente en un contexto determinado.

Las actividades artisticas favorecen, entre muchos aspectos del desarrollo del estudiantado, la comunicacion y
expresion verbal y no verbal para mejorar las relaciones interpersonales, el sentido de pertenencia, la disposicion
para el trabajo en equipos colaborativos, la percepcion de autoeficaciay un autoconcepto positivo, la sensibilizacion
y la conciencia social, necesarias para influir en cambios positivos en diversos aspectos de su vida y su entorno.
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Las actividades artisticas y culturales en la EMS deben orientarse al desarrollo integral de las y los jovenes, con
la finalidad de conectarlos con las cualidades esenciales del Ser: la curiosidad, el silencio, el juego, la creatividad,
la imaginacion, la empatia, el asombro, la expresion creativa y la colaboracion. Son herramientas que propician
el desarrollo del pensamiento creativo, reflexivo y critico, que permite al estudiantado conocerse a si mismo y
comprender el lugary el papel que cada uno tiene en la vida.

El enfoque que se propone esta basado en el trabajo con cinco areas de sentido (Fabry, 2001, como se citd en SEP-
SEMS-COSFAC, 20233, p. 13):

1. Autoconocimiento: la capacidad que desarrolla el ser humano para generar conocimiento sensible sobre
su propia historia y experiencia de vida.

2. Unicidad: el reconocimiento personal de que la propia existencia es singular y que, en determinadas
circunstancias, hay una clara diferencia entre la de uno/a y otro/a. La creatividad y la imaginacién son una
clara muestra de ésta.

3. Capacidad de eleccion: el desarrollo de un discernimiento critico y auténomo para elegir la actitud con
la que una persona quiere afrontar una determinada situacion.

4. El binomio libertad y responsabilidad: |a capacidad de dar respuesta a las diversas situaciones que
presenta la vida, haciendo uso de la habilidad de cada persona para encontrar significado y sentido a la
experiencia.

5. Autotrascendencia: es la capacidad especificamente humana de Illegar mas alla de si mismo, ya sea
procurando el bienestar de alguien que depende de uno, o por alguna otra causa que significa algo para la
persona.

Las actividades artisticasy culturales promueven en losy las jovenes el disfrute y la comprension de las expresiones
artisticas y las manifestaciones culturales, a la vez que se profundiza en las preguntas existenciales basicas: i quién
soy?, ;a donde voy? y ;con quién quiero relacionarme?, cuestiones que permiten ampliar sus horizontes artisticos,
culturales y de responsabilidad social como experiencias que dotan de sentido su existencia. Bajo este enfoque,
tienen objetivos formativos, y constituyen procesos y estrategias de aprendizaje que, entre otros beneficios
educativos, abren la posibilidad de la experiencia uUnica, irrepetible e insustituible de realizar practicas concretas
de participacion, en donde se pone en juego el trabajo en equipo y la colaboracion, el liderazgo, la empatia, la
confianza, la inteligencia colectiva y la responsabilidad social.
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Tomando como eje el aprendizaje del estudiantado, este enfoque implica lo siguiente:

a. Aprovechar los recursos organizativos, pedagdgicos y materiales que otorgan las actividades artisticas
paraayudaraquelacomunidad escolar reconozca, analicey reflexione criticamente sobre las problematicas
existenciales, los intereses y las motivaciones que tiene la juventud actualmente.

b. Generar proyectosartisticosinterdisciplinarios, participativosy significativos, centradosen un aprendizaje
de los y las jévenes que incluyan el trabajo individual y colectivo.

c. Plantear los proyectos de forma colaborativa e incluyente, en donde se haga énfasis en los aspectos
ludicos, recreativos y reflexivos de las practicas artisticas y la participacion cultural.

d. Promover las relaciones de los y las jovenes de la region con jovenes con distintas filiaciones culturales y
comunitarias, asi como con los artistas y promotores culturales locales.

Asimismo, para la integracion de las artes, sus practicas y la participacion cultural, se propone adoptar una
orientacion interdisciplinaria de ensefanza, en donde cada disciplina artistica abona al dialogo entre las distintas
ramas del conocimiento, de tal manera que lo sensible y existencial se interrelacionan con lo cientifico, lo técnico,
lo social y lo humanistico. El arte como proceso creativo y estrategia imaginativa permite identificar problemas
o situaciones criticas de la experiencia cotidiana de la juventud que ayuden a promover la consolidacion de una
identidad personal, sexual, cultural y comunitaria decisiva y saludable.

Este modelo considera:

|. Identificary reconocer, de manera consensuada, problemas o situaciones criticas de la existencia de los
y las jovenes a partir de la experiencia artistica.

ll. Plantear una ensefanza con situaciones reales de su vida cotidiana.

Ill. Desarrollar actividades artisticas y/o ejercicios creativos individuales que puedan sumarse e integrarse
en un proyecto colectivo y/o comunitario.

IV. Reflexionar de manera constante y dialdégica durante el proceso de creacion artistica para encontrar
posibles soluciones, alternativas y tomas de postura, ante problematicas sociales.
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V. Presentary analizar los resultados de las actividades y los proyectos artisticos en los espacios grupales,
escolares y/o comunitarios.

Bajo esta l6gica, las actividades y proyectos artisticos que integran dichos planteamientos pueden incluir el uso
de la tecnologia, asi como la participacion y/o guia de algun artista local y el vinculo con alguna institucién cultural
del entorno.

Dichas actividades se proponen:

1. Desarrollar la introspeccion y la identificacion de situaciones clave de la vida mediante un lenguaje
simbdlico propio de las artes, con gjercicios ludicos cortos con pautas simples donde se ponga en juego
la capacidad creativa (actividades autobiograficas).

2. Realizar ejercicios de atencion plena guiada o induccion, donde el componente artistico enriquece el
proceso de desarrollo de la creacion de imagenes mentales, la autopercepcién y la conciencia corporal
(actividades de visualizacion creativas).

3. Construir proyectos artisticos colectivos y/o cooperativos, que posean secuencias de actividades
centradas en el trabajo en equipo, la colaboracion, el didlogo consensuado y la toma de decisiones
colectivas hacia un logro comun. La estructura interna de este tipo de proyectos puede estar mediada por
el uso de la tecnologia, la participacion y/o guia de algun artista local y el vinculo con alguna institucion
cultural del entorno.

4. Proyectos creativos artisticos de apropiacion social del patrimonio cultural. Secuencia de actividades
alrededor de un elemento patrimonial significativo del contexto local. La I6gica interna de estos proyectos
puede mediarse con recursos tecnoldgicos, el acompanamiento de algun promotor cultural local y el
vinculo con alguna instituciéon cultural del entorno.

5. Proyectos interdisciplinarios. Relacionan el curriculo fundamental con el curriculo ampliado, ya que
son una forma de acercar a las y los jovenes al desarrollo integral. Ponen en juego capacidades desde
los ambitos sociocognitivos y socioemocionales. Se orientan a situaciones y problematicas relacionadas
con los contextos en los que viven las y los estudiantes. Se persigue un sano desarrollo socioemocional
asociado a la practica artistica, donde los diversos lenguajes de las artes funcionan como un conglomerado
de contenidos y problematicas integradoras de conocimiento cientifico, social y técnico.
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Mirar y hacer desde el arte alimenta la creatividad y la imaginacion, debido a que proporciona experiencias
extraordinarias en donde los y las jévenes son capaces de tejer significados que pueden orientar de mejor manera
la vida individual y comunitaria.

Transversalidad

Otro elemento importante para la construccion del conocimiento, desde este enfoque pedagdgico, es la
transversalidad, la cual se refiere a una forma distinta de entender y organizar el curriculum. Se considera una
estrategia curricular para acceder al conocimiento de una manera coherente y significativa para el logro de
aprendizajes de trayectoria. (SEP-SEMS-COSFAC, 2022, p. 66)

¢Quésetransversalizaen el curriculum? Lo que atraviesay permea a todo el MCCEMS son los conocimientos
gue proveen los recursos sociocognitivos (comunicacion, pensamiento matematico, conciencia histoérica y
cultura digital), los recursos socioemocionales (responsabilidad social, cuidado fisico corporal y bienestar
emocional afectivo), asi como las areas de conocimiento (ciencias naturales, experimentales y tecnologia
ciencias sociales y humanidades). Con dicha transversalidad, se pretende favorecer el logro de los
aprendizajes de trayectoria de la EMS y la articulacion entre el curriculum fundamental y el curriculum
ampliado; dejando de lado la segmentacion del conocimiento por disciplinas o asignaturas, para acceder
al conocimiento desde la mirada integral de las areas del curriculum. (SEP-SEMS-COSFAC, 2022, p. 67)

Lo anterior “implica darle un nuevo sentido a la accion pedagodgica del docente hacia la construccion de
conocimientos, para que [las y los estudiantes] sean capaces de responder a la transformacion de los contextos
personal, comunitario, regional, nacional y global.” (SEP-SEMS-COSFAC, 2022, p. 66)

La transversalidad se plantea desde la planeacion didactica como una problematica relevante, que aborde
cuestiones socialmente vivas o temas relevantes, actuales y contextualizados, que fortalezcan el aprendizaje y la
promocion de nuevos conocimientos. En el aula, se elaboraran proyectos innovadores e integradores, que permitan
comprender, afrontar y dar solucion de forma global a la problematica planteada, empleando los contenidos que
proveen las categorias y subcategorias involucradas durante la trayectoria de aprendizaje. Esta forma de trabajar
permite la organizacion de contenidos en torno a problematicas que son reales, contextualizadas y de interés del

estudiantado.
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Elaprendizajesignificativoayudaaqueresuelvanenunfuturoinmediato problemasdesuvida personal,comunitaria
y profesional. Esta forma de ensefanza implica para lay el docente el intercambio de ideas, informacion, materiales,
recursos y experiencias entre pares en el abordaje de los conocimientos requeridos para el desarrollo del proyecto.
Incluso conlleva el disefo y construccion en conjunto de nuevos materiales para la resolucion de la problematica

desde una perspectiva integral.

La transversalidad como enfoque pedagdgico invita a la y el docente a mirar mas alla del programa de su
Unidad de Aprendizaje Curricular; a analizar cada uno de los elementos que conforman el plan al que pertenece
dicho programa (las metas y los aprendizajes de trayectoria); y a reflexionar sobre sus alcances para pensar las
articulaciones con otras UAC, mediante la busqueda de aprendizajes significativos y valores, todos necesarios para
el logro de una formacioén integral del individuo.
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La transversalidad en el MCCEMS se plantea de tres maneras (SEP-SEMS-COSFAC, 2023b, p. 24):

Multidisciplinario

Interdisciplinario

Transdisciplinario

Trabajar con otras disciplinas.

Trabajando entre diferentes
disciplinas.

Trabajando a través de y mas alla de
varias disciplinas.

Involucra a diferentes disciplinas.

Involucra a dos disciplinas (por
ejemplo, se centra en la accién
reciproca de las disciplinas).

Involucra a los especialistas de disciplinas
pertinentes, asi como las partes
interesadas que no son especialistas y los
participantes que puede sery no
especialistas.

Miembros de diferentes disciplinas que
trabajan de forma independiente en
diferentes aspectos de un proyecto, en
metas individuales, paralelas o
secuencialmente.

Miembros de diferentes disciplinas
que trabajan juntos en el mismo
proyecto.

Miembros de diferentes disciplinas que
trabajan juntos usando un marco
conceptual, un objetivo y habilidades
compartidos.

Metas individuales en diferentes
profesiones.

Metas compartidas.

Objetivos comunes y habilidades
compartidas.

Los participantes tienen funciones
separadas pero interrelacionadas.

Los participantes tienen funciones
comunes.

Los participantes tienen roles distintos y
de desarrollo.

Los participantes mantienen sus propias
funciones disciplinarias.

Los participantes entregan algunos
aspectos de su propia funcién
disciplinaria; pero aln mantiene una
base de su disciplina especifica.

Los participantes desarrollan un marco
conceptual compartido, que une a las
bases a su disciplina especifica.
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Multidisciplinario Interdisciplinario Transdisciplinario

No se cuestionan las fronteras Desaparicion de las fronteras

Trascender los limites de la disciplina.
disciplinarias. disciplinarias.

La suma y la yuxtaposicién de disciplinas. | Integracidn y sintesis de disciplinas. La integracién, la fusién, la asimilacién, la

incorporacién, la unificacién y la armonia
de las disciplinas, los puntos de vista y

enfoques.
Los participantes aprenden el uno del Los participantes aprenden sobre Los participantes aprenden sobre ellos y
otro. ellos y entre si. sobre diversos fenémenos.
Metodologias separadas. Metodologias comunes. Metodologias que se basan en lo

transversal.

Cabe recordar que lo que se transversaliza son los conocimientos que proveen las Areas de Acceso al Conocimiento
(Ciencias Sociales; Humanidades; Ciencias Naturales, Experimentales y Tecnologia), los Recursos Sociocognitivos
Transversales (Lengua y comunicacion, Pensamiento matematico, Cultura digital y Conciencia historica) y los
Recursos Socioemocionales (responsabilidad social, cuidado fisico corporal y bienestar emocional afectivo).
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Progresionesy
metas de aprendizaje

Para favorecer el proceso de ensehanza-aprendizaje y evaluacion de la Unidad de Aprendizaje
Curricular Artes |, los elementos del programa y sus progresiones se distribuyen en tres cortes
de aprendizaje. Es importante considerar que esta estructura es un punto de partida para la
organizacion de su practica en el aula (planeacion didactica, secuencia didactica y plan de
clase).
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El arte como necesidad humana

Carga horaria: 10 horas|

Categoria

¢ Elarte como necesidad humana

Progresiones

Metas de aprendizaje

Metas especificas

Contenidos

1) Conoce y reconoce las
diferentes expresiones
artisticas candnicas (la
arquitectura, la pintura, la
escultura, la musica, la
literatura, la danza y el cine)
como una forma comunicar
emociones para reflexionar
sobre sl mismo y el mundo,
no sin sospechar de la
posible existencia y/o
practica de mas actividades
artisticas.

2) Reflexiona sobre el
significado y funcién del
arte, y cdmo puede

aproximarse a él.

—

3) Identifica las diferentes
actividades artisticas en su
mundo cotidiano con la
finalidad de dotar de mayor
significado e importancia a
la mdsica, al cine, a la
escultura, la arquitectura, la
pintura, ladanzay la
literatura que experimenta
a través de sus sentidos.

—

Identifica los elementos de
la cultura.

Reconoce al arte como
elemento emocional y
expresivo de la cultura.

Reflexiona sobre el valor
delasartesyla
importancia para el
desarrollo de su identidad
cultural dentro de la
diversidad.

Reconoce el concepto de
arte a partir del momento
histérico del
Renacimiento.

Clasifica las distintas
disciplinas artisticas.

Identifica los patrimonios
culturales materiales e
inmateriales al analizar su
entorno, lo que le permite
configurar su identidad
cultural.

Valora el aporte cultural de
México al patrimonio
cultural de la humanidad.

e Reconoce la cultura como

un universo simbdélico
donde “el simbolo” es una
realidad sensible capaz de
indicar, representar o
significar otra cosa para la
conciencia, un medio para
la creaciény
comunicacion de
significados.

Reconaoce los elementos
formales y las
caracteristicas especificas
de los lenguajes artisticos
(artes visuales, musica,
teatro y danza) como una
forma de comunicar
emociones para
reflexionar sobre si mismo
y el mundo.

Reconoce ideas, intereses,
emociones y sentimientos
a través de diversos
lenguajes artisticos (artes
visuales, musica, teatro y
danza).

Concepto de cultura segln la
UNESCO

Elementos de la cultura

a) Ideas

b) Valores

¢c) Emociones

El arte como representacién
emotiva y simbdlica de la cultura

Patrimonio cultural

a) Definicién

b) Tipos de patrimonio cultural

¢) Ejemplos del patrimonio cultural
mexicano

Diversidad cultural

El Renacimiento

a) El significado de artista en el
Renacimiento

b) Caracteristicas principales del
Arte Renacentista

Clasificacién de las disciplinas
artisticas.

Artistas emblemdticos de la cultura
mexicana.
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El arte para el autodescubrimiento y el
autoconocimiento

Carga horaria: 10 horas

Categoria

El arte para el autodescubrimiento y el autoconocimiento.

Progresiones

Metas de aprendizaje

Metas especificas

Contenidos

Reflexiona al arte
como medio para
crear conciencia
social, considerando
gue las expresiones
artisticas se han
desarrollado en
contextos histéricos,
sociales, econémicos,
politicos y muchas
veces van mas alla de
la expresion personal,
para visibilizar o
denunciar alguna
problematica o
situacidn de la
realidad.

Advierte que las
diferentes
expresiones artisticas
pueden constituir no
solamente productos
de los deseos y
emociones
personales/
subjetivos del artista,

¢ Plantea soluciones
creativas que favorezcan
el desarrollo de proyectos
artisticos, colaborativos y
productivos que atiendan
problematicas comunes.

e Expresa de manera
creativa las emociones,
sentimientosy
pensamientos como
parte de su unicidad.

e Desarrolla la capacidad
de disfrute y goce de las
experiencias con €l arte,
las practicas artisticas, la
lecturay las
manifestaciones
culturales.

e Entiendey ejerce su
derecho a la libre
expresion y consumo de
bienes y servicios
culturales.

e Desarrolla un pensamiento
artistico y estético que les
permita disfrutar de las
artes, emitir juicios
informados, identificar y
ejercer sus derechos
culturales.

e Experimenta como
espectadora/or sensible
ideas, pensamientos,
sentimientos y emociones
ante una manifestaciéon
artistica.

¢ Reflexiona sobre |a
finalidad de los lenguajes
artisticos y otras
manifestaciones culturales
en el orden semidticoy
formal en contextos
sociales concretos.

¢ Resuelve problemas de
forma innovadora al
trabajar en un proyecto de
forma colaborativa.

¢ Elementos de la

e Resefia critica.

apreciacidn artistica.

Primer nivel. Analisis

a) Forma. La disciplina
artistica.

a) Sustancia. Tema

b) Técnica.

Segundo nivel.
Interpretacion.
a) Denotacion.
Significado - Plano
objetivo.
b) Connotacidn. Significantes
- Plano subjetivo.
(emociones).

Tercer Nivel. Valoracion.

a) Originalidad

b) Habilidad creativa.

c) Técnica.

d) Estética expresiva del
autor.
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sino que, en
ocasiones, el arte
puede ser una
abundante fuente de
conocimiento y de
informacidén vélida.

Utiliza sus proyectos
o trabajos artisticos
como método de
ensefanza o
aprendizaje de
diferentes saberes,
sobre todo en
relacién con el
curriculo
fundamental del
MCCEMSYy el
Programa de trabajo
Aula, Escuela,
Comunidad.

Participa en
representaciones
teatrales para
permitirle al
estudiante estrechar
los vinculos sociales;
el sentidodela
empatia, la practica
de la colaboraciény
la cooperacion, asi
como la canalizacién
de sus emociones
por medio de esta
actividad artistica.

s Muestra respeto a la libre
expresion de la diversidad
en sus distintas
manifestaciones artisticas
y culturales.

e Desarrolla la capacidad
de disfrute y goce de las
experiencias con el arte,
las practicas artisticas, la
lecturay las
manifestaciones
culturales.
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El arte como forma de aproximacion a la realidad

Carga horaria: 10 horas|

Categoria

El arte como forma de aproximacion a la realidad

Progresiones

Metas de aprendizaje

Especificas

Contenidos

Identifica algunos
elementos que
conforman su
identidad (emociones,
pasiones, fortalezas,
valores, gustos e
intereses), a partir de
las manifestaciones
artisticas.

Comprende que,
mediante el arte,
puede reconocery
entender su propia
corporeidad,
fortaleciendo la
autoestimay una
buena percepcion de
si mismo y de los
otros.

Practica una
apreciacion mas
profunda y meditada
de diversos géneros
musicales,
propiciando
momentos y/o
espacios exclusivos
para la escucha

Identifica los
elementos

comunicativos del arte.

Diferencia el signo del
simbolo.

Reconoce el lenguaje
simbdlico del arte.

Identifica las funciones
del arte (comunicativa
y expresiva) presentes
en una obra artistica
dentro de la relaciéon
contexto de la obra, el
autor y el espectador.

Reflexiona sobre las
emociones y
sentimientos que le
generan las obras
artisticas.

Reflexiona sobre las

distintas funciones del
arte como medio para
crear conciencia social.

Identifica en los
lenguajes artisticos
distintos modos de

e Reflexiona sobre el

significado y funcion del
arte, y como puede
aproximarse a él.

Comprende que las
diferentes
manifestaciones
artisticas han ido
cambiando a lo largo de
la historia, y que la
conformacion de estas
manifestaciones
responde —o estan
influenciadas— por la
realidad material,
politica y econédmica de
las diferentes regiones
del mundo.

Infiere que las
diferentes expresiones
artisticas pueden
constituir no solamente
productos de los deseos
y emociones
personales/subjetivos
del artista, sino que, en
ocasiones, el arte puede
ser una abundante

Elementos comunicativos
del arte.

a) Emisor — Artista.

b) Mensaje — Obra artistica.
c) Receptor — Espectador.

El signo
a) Significado.
b) Significante.

Simbolo
a) Representacion sensible.
b) Icono cultural.

La funcion expresiva del
arte

a) Emocién

b) Imaginacién

c) Creatividad

La funcion social del arte.

a) El arte como producto
de la sociedad.

b) El espacioytiempo de
una obra de arte.

c) El artista y contexto.

Caracteristicas basicas de
los diferentes tipos de




detenida y consciente
de la musica. En
concordancia, se
promueve la
participacién en la
creacion de ejercicios
musicales, incluso si el
educando no posee
habilidades
instrumentales o
vocales, por medio de,
por ejemplo, el
aplauso, el
movimiento ritmico, el
tarareo, etc. La
finalidad sera la
identificacion del arte
musical como una
forma de
introspeccion y
expresion de los
sentires de lasy los
estudiantes.

Practica la pintura o el
dibujo para
establecerse un reto
creativo que
contribuya a canalizar
la energia que
generan las
emociones. La o el
estudiante debera
argumentar el
significado de su
expresion pictérica.

expresar y comunicar
ideas, pensamientos y
emociones.

fuente de conocimiento
y de informacién valida.

lenguaje artistico.

a) Lenguaje musical.

b) Lenguaje literario.

c) Lenguaje de las artes
visuales.

d) Lenguaje escénico

Proyecto artistico.

a) Titulo y subtitulo.

b) Antecedentes.

c) Justificacion.

d) Objetivo general.

e) Objetivos especificos.
f) Metas.

g) Cronograma.

h) Bibliografia.
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Instrumentacion
didactica

A continuacion, se presentan dos ejemplos de proyecto integrador que tienen la intencion de mostrar a
la y el docente cobmo puede instrumentarlo dentro del aula.
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Nombre del

Guernica. El terror de la guerra

proyecto

Reconoce el valor de las artes Reflexiona el valor de |a Expresa de manera creativa las

como medio comunicativo de comunicacién no verbal como emociones, sentimientos y
Metas de expre;ién creatiya c_ie mediq de expres_iér_w creativa de pensa mientos como parte de su
aprendizaje emociones, sentimientos y emociones, sentimientos y unicidad.

pensamientos para el desarrollo | pensamientos.

personal y social.

Derivado de la globalizacién informativa, la dinamica de lo cotidiano y las nuevas formas visuales de

comunicacion han tenido un profundo impacto sobre el estilo de vida actual de los estudiantes.

El planteamiento central radica en que no se ha cobrado la suficiente conciencia de que formamos parte de
Seleccion y un entorno gue, en si Mismo, contiene expresiones del arte vy la cultura. El lenguaje artistico se conforma de
delimitacién del distintos elementos por medio de los cuales la autoria le da forma a sus ideas, pensamientos y emociones.
problema Como espectadoras/es, al identificar dichos elementos logramos acercarnos a comprender lo gue el autor

quiere expresar y comunicar, pero también nos permite experimentar como autores.

Por ello se propone la pintura “Guernica”, de Pablo Picasso, como via artistica para la denuncia social y politica

durante la guerra civil espafiola 1936 - 1939.

Reconocer, expresar y comunicar ideas, emociones, sensaciones, valores y experiencias gue tienen impacto en
Propésito la sociedad y en su vida, mediante los elementos de los lenguajes artisticos para valorar cada una de sus

manifestaciones y su entorno cultural desde una posicidn analitica y critica frente a la diversidad.

Descripcion General
(Justificacion)

Fue pintada en 1937, entre mayo y junio. Esta ocbra, de 7.76 m x 3.43 m, es un recuerdo en memoria del
bombardeo de Guernica, ocurrido el 26 de abril de ese mismo afio, durante la Guerra Civil Espafiola.

La guerra afecta a todos los sectores; se produce una desorganizacion de la sociedad. En el aspecto humano,
se presentan olas de violencia, violacién, atropellos, deshumanizacién por el ocupante, pérdida de |a
espiritualidad, de la autoestima, de los atributos humanos.

A partir de |la Primera Guerra Mundial (1914-1918) los artistas se decepcionaron profundamente de la sociedad.
Pintores, poetas o escritores de todos los bandos se entregaron de lleno a una aventura romantica, una catarsis
colectiva, que demostro ser una destrucciéon de la que Europa tardd en recuperarse.

Maquinas, armas, destruccion, raices ancladas en el pasado y el sentimiento de pertenencia a una nacién que el
sufrimiento y las pérdidas dramaticas de vidas y de rumbo arrancarian de golpe. Comienza el verdadero siglo
XX.Nada sera como era.

Las vanguardias fueron el preludio de que todo cambiaria. Los esquemas estrictos ya no servian y entre la
mayoria de los creadores de aquellos dias reinaba la sensacién de que la guerra iba a servir para provocar una
gran renovacion colectiva. «<Enseguida se mostré no como una empresa caballeresca ni como un suefo
romantico, sino como la primera guerra mecanizada con rasgos mas siniestros y devastadores que nunca»,
describe Guillermo Solana, director artistico del Museo Thyssen-Bornemisza.
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Performance como posibilidad educativa

Este proyecto constituye un acercamiento a las posibilidades pedagdgicas de la performance en Educacidn
Media Superior, en cuanto contenido educativo novedoso susceptible de ser incluido en el curriculo. Tras un
breve acercamiento tedrico al Arte de Accidn, se tratan, en primer lugar, las implicaciones educativas que puede
conllevar nuestro tema: aportar recursos para la ensefianza del arte contemporaneo, desarrollo de la creatividad,
conocer y valorar formas de expresion diferentes a las habituales, desarrollo de |a actitud critica, o la incidencia
en la desinhibicidn y |a socializacién del estudiantado.

Alo largo de toda |la Historia del Arte, los artistas han recurrido al cuerpo como tema y objeto para su expresion
artistica. En el arte contempordneo, ademas de esa faceta, el cuerpo adquiere una nueva dimensién, utilizandose
como medio y vehiculo mismo para esas necesidades de expresion, y no sélo como mero contenido. Desde
principios del siglo XX, diversos artistas comenzaron a experimentar las posibilidades de su cuerpo, en cuanto a
material para la creacién. Ese nuevo lenguaje, que comienza a madurar a partir de los afios 60 y 70, y que
coincide en su gestacion con el fin del monopolio de las categorias artisticas tradicionales (pintura y escultura
fundamentalmente) es el lenguaje de la performance, el happening, el body art y otras formas de lo que se ha
dado en llamar Arte de Accidn. Esta nueva forma de crear, junto a otras muchas tendencias y lenguajes propios
del arte contemporaneo —como la instalacidn, el videoarte o el net art— ha contribuido a ampliar y enriquecer
el campo de lo plastico, gue se abre asi a nuevas posibilidades.

Actividades a
realizar por corte

Corte 1 Corte 2 Corte 3

El estudiantado: El estudiantado: El estudiantado:

e Reflexiona sobre el valor de e I|dentifica los elementos e Experimenta como espectador
las artes y la importancia para comunicativos de Guernica, de sensible ideas, pensamientos,
el desarrollo de su identidad Pablo Picasso (Emisor-artista, sentimientos y emociones de
cultural dentrode la mensaje-obra artistica y receptor Guernica mediante un
diversidad. -espectador). performance.

¢ Observa diversas cbras ¢ Reconoce los elementos
pictéricas para reconocer simbdlicos de Guernica, de Pablo
caracteristicas especificas de Picasso.

las artes visuales. . -
+ Analiza los simbolos que hay en

e |dentifica las caracteristicas Guernica.
de las pinturas de grandes
artistas cuyo tema sea la
guerra (La matanza de
Quios, de Eugéne Delacroix;
La guerra, de Otto Dix; La
batalla de Salamina, de
Wilhelm von Kaulbach, etc.).
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e Reconoce el contexto escolar. | « Disefa gjercicios para que los ¢ Planea ydisena actividades

e Reconoce los brocesos estudiantes experimenten con atractivascomoloesla
caracterl’sticaspde distin{as sus sentidos, exploren su performance para que los
; ) oo sensibilidad estética y reflexionen estudiantes se sientan
manifestaciones artisticas . -
! C - sobre las caracteristicas de las motivados.
Orientaci por medio de la préactica. artes
d{;e’r;tc.:cmnes / ) e Realiza un cronograma de
:da '“:5 e e Considera la incorporacién de actividades considerando los dias
el docente una perspectiva ludica en el y horas de clase del periodo
disefio de actividades y escolar.
proyectos.

¢ GCenera el intercambio de ideas
después de la presentacion
frente al pUblico.

Lenguaje y comunicacion Lenguaje y comunicacion Lenguaje y comunicacion
Desarrollar la habilidad de Identificar los elementos de |a Distinguir los temas centrales y
composicidn de textos para comunicacién en diferentes tipos de | secundarios para valorar los niveles
elaborar un resumen. textos, para comprender el contexto | de contenido dentro del texto.

la situaciéon comunicativa. o .
y Identificar las caracteristicas de los

personajes para valorar su relevancia
dentro del texto.

Vinculacion: La comunicacion, verbal y no verbal, es una herramienta que permite comprender la intencién
Transversalidad con | comunicativa y las emociones presentes en una obra artistica.

otras dreas del

e Humanidades Humanidades Humanidades
conocimiento y
recursos Anzliza textos filoséficos, Explica, usando la escritura, cémo Analiza textos filoséficos, literarios o
sociocognitivos y literarios o histdricos para poder | considera que ha sido la histéricos para poder generar la
socioemocionales generar la reflexidn sobre construccion de su experiencia de si. | reflexidon sobre conceptos e ideas
conceptos e ideas que que constituyen la experiencia de si.

constituyen la experiencia de si. . . .
Explica, usando la escritura, cémo

considera gue ha sido |a
construccién de su experiencia de si.

Vinculacion: La comunicacion es el vehiculo para intercambiar pensamientos y experiencias, situacion que
favorece el desarrollo del pensamiento critico, lo que permite a las y los estudiantes avanzar de lo declarativo y
lo procedimental hacia el conocimiento funcional, para debatir, contrastar ideas y argumentar y, de este modo,
comprender el mundo.
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Productos parciales

Trabajo de investigacién
documental sobre Guernica y la
Guerra Civil espafola

Trabajo escrito del analisis semidtico
de los simbolos de Guernica

Trabajo escrito del proyecto

Producto final

PERFORMANCE: E| horror de Gue

rnica

Instrumentos de

Gufla de observacién
Lista de cotejo

Lista de cotejo

Lista de cotejo

3 Cuia de observacion
evaluacion
v . e Fotocopias e Fotocopias e Proyector
ateriales
L e Proyector e Proyector » Papel Kraft
diddcticos 4 4

¢ Pinturas

Socializacion del
producto final

Debate sobre los horrores de |la guerra.

3 Recuerde que la aplicacion de los instrumentos de evaluacion debe ser insumo que permita retroalimentar el desempeno de lasy los estudiantes

durante el proceso.

Artes |

45



Fuentes de informacién

» Alix, J. (1993). Guernica, Historia de un Cuadro. En G. Armero (Dir.), Picasso, Guernica (2 Vols.). Poesia. Revista
ilustrada de informacioén poética, 39-40. Madrid: Ministerio de Cultura.

» Carballés, J. (2010). Acontecimiento e imagen: el tratamiento del bombardeo de Guernica en los manuales de
historia en Francia (1946-2006). Archivos de la filmoteca. Revista de estudios historicos sobre la imagen, 64-65,
106-122.

» Berthier, N. (2010). Guernica: de la imagen ausente al icono. Archivos de la filmoteca. Revista de estudios
historicos sobre la imagen, 64-65, 8-11.

» Garcia, J. (1985). La guerra civil espanola: Fuentes (Archivos, bibliografia y filmografia). Barcelona: Editorial
Critica.

» Gomez, J. (2005). Posibilidades educativas de la performance en la ensefanza secundaria. Arte, Individuo y
Sociedad, 17, 117-134. Recuperado el 15 de junio de 2023, de: https://www.redalyc.org/pdf/5135/513551273006.pdf
» Pérez-Guerra, J. (1992). El Guernica demasiado ruido. Punto, 7(242), 2.

» Pablo, S. (2010). Queda en pie el arbol: laimagen cinematografica del bombardeo de Guernicay el nacionalismo
vasco. Archivos de la filmoteca. Revista de estudios historicos sobre la imagen, 64-65, 82-103.

» Sevillano, F. (2014). La propaganda y la construccion de la cultura de guerra en Espana durante la Guerra Civil.
Studia Historica. Historia Contempordnea, 32, 225-237. Recuperado el 15 de junio de 2023, de: https://revistas.
usal.es/uno/index.php/0213-2087/article/view/12526/12852

46 Artes |



Nombre del

“Embajadores de la Cultura”

proyecto
¢ Describe la diversidad del s Reconoce |la subjetividad y la s Reconoce el impacto de las
patrimonio cultural. objetividad con experiencias e expresiones artisticas
. . ideas, pensamientos i slisi
Metas de « Relaciona el proceso expresivo sentimﬁentos Y medlant‘e el analisis de sus
aprendizaje del arte y la cultura. " caracteristicas.
» Desarrolla un pensamiento * Analiza las caracteristicas de
artistico. signo y simbolo.
Derivado de la globalizacion informativa, la dindmica de lo cotidiano y las nuevas formas visuales de
comunicacion han tenido un profundo impacto sobre el estilo de vida actual de los estudiantes.
El planteamiento central radica en que no se ha cobrado la suficiente conciencia de gue formamos parte
Seleccién y de un entorno gque, en si mismo, contiene expresiones del arte y la cultura. El lenguaje artistico se conforma
delimitacion del de distintos elementos por medio de los cuales la autoria le da forma a sus ideas, pensamientos y emociones.
problema Como espectadoras/es, al identificar dichos elementos, logramos acercarnos a comprender lo que el autor
quiere expresar y comunicar, pero también nos permite experimentar como autores.
Por ello, se propone una visita guiada al Museo de Antropologia e Historia, destacando la relaciéon entre la
cienciay el arte.
P Ssit Valorar la distincidén del arte y la cultura en sus diferentes manifestaciones artisticas mediante la elaboracién
R de un video donde se expongan las experiencias estéticas.
Durante los tres cortes se aplicara el conocimiento tedrico y practico scbre cdmo se identifica el arte y la
cultura, con valor de andlisis, desde |la sensopercepcion, cuidado de la salud, hasta reflexionar sobre un
criterio propio. La funcioén de la investigaciéon es que, mediante |a observacién, descripcion, reflexiéon y
analisis de algoritmos, se podra identificar que el estudio etnografico de campo fomente la articulaciéon de
e .. lo subjetivo a lo objetivo.
Descripcion
general La ventaja de este proyecto consiste en una visita guiada al Museo de Antropologia e Historia fortaleciendo
(Justificacién) su identidad a partir de la interaccion con estos espacios que ofrece la Ciudad.

El Museo permite observar diferentes ventanas sociales, culturales, de ingenieria, ciencia, arte y diversas
expresiones para construir su propia interpretacion de la realidad, recordando que la ciencia y el arte van de
la mano y que los algoritmos proporcionan enfoques objetivos que ayudan a interpretar una realidad
objetiva.
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Actividades a
realizar por Corte

Corte 1

Corte 2

Corte 3

El estudiantado:

¢ |Investiga las diferentes
manifestaciones artisticas

¢ Organiza la informacién de
caracteristicas y diferencias de
las manifestaciones artisticas.

¢ Se relne en equipos para
experimentar la creacién de
organizadores graficos que
sinteticen el valor del arte, con
ejemplos de algunas
manifestaciones artisticas y
con recursos tedricos y
lenguaje algoritmico.

El estudiantado:

¢ |nvestiga sobre su historicidad,
econdmica, social, politica y
visibilizar alguna problematica o
situacién de la realidad.

¢ Experimenta mediante una
coreografia la subjetividad y
conocimiento Gtil.

¢ Experimenta el arte como canal
atil.

El estudiantado:

¢ Hace investigacidén etnografica-
campo, mediante un
argumento para probar o
demostrar mediante el andlisis
lo que se afirma o niega de las
manifestaciones artisticas del
Museo de Antropologia e
Historia.

¢ Analiza mediante una
investigacién las partes que
convergen en al arte, y las
manifestaciones artisticas sus
funciones y que comunican.

Orientaciones
diddcticas para la
o el docente

- Orienta la investigacién de la
problematica de las
definiciones de los conceptos
claves, desde lo mas simple a
lo mas complejo y seleccionar
la informacidn con fuentes
confiables, claves, para
conocer las diferentes
manifestaciones artisticas.
Utiliza esta informacién para
generar contexto, social,
politico y econédmico.

- Se expone en un debate de 5
equipos la informacidén y se
organiza en un mapa
cognitivo.

- Selecciona momentos historicos,
econdémicos, politicos, ligados al
desarrollo artistico cultural y
ocupa el arte como canal de
regulacién.

- Reconoce durante la exposicidén
coreografica, la subjetividad en
su corporalidad y obtiene
informacién cotidiana.

- Refuerza el concepto de
expresién como canal atil que
enfoca su desarrollo de lo
subjetivo a lo objetivo, utilizando
SuU propio contexto como canal
objetivo.

- Induce al manejode la
estadistica con variables
relacionadas con las posibles
respuestas de la encuesta; las
preguntas de la encuesta
deben indagar el
conocimiento sobre si
conocen la diferencia entre
una manifestacién artistica y
otra, su contexto y
caracteristicas, mexicanasy
patrimoniales. Sobre todo, la
diferencia de contextos
tedricos, funciones del arte y
expresivos de la obra. Utiliza |a
informacioén estadistica sobre
el valor del cuidado de evitar el
saqueo patrimonial artistico
cultural. Ademas, promueve
que lasy los estudiantes
utilicen la herramienta
ofimatica el diagrama de flujo,
que permite la representacién
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grafica de un algoritmo a
través de simbolos que
corresponden a cada uno de
los diferentes tipos de
estructuras de control
(secuencia de interaccién que
pueda dar) que puedan dar
inferencias sobre las
respuestas obtenidas.

Lengua y comunicacién

Fortalece las habilidades de argumentacién y comprensidn de las ideas y conceptos, asi como la presentacion
de los resultados obtenidos de lo que observa en la visita al Museo. Las y los estudiantes se apoyan en la
informacidn (lecturas, videos en la sala de orientacién del Museo, imagenes) que identifican y reconocen
como parte de sus investigaciones.

Conciencia histérica
Transversalidad Plantea la pregunta sobre el origen de algun descubrimiento o desarrollo del arte y la cultura, ya que

con otras dreas representa la historia como un pensamiento analitico del proceso histérico del proyecto, los sentidos vy
del conocimiento | significados de la representaciéon del pasado en el presente en su contexto politico, econdmico y social. La
Yy recursos imaginacidn histérica desarrolla empatia y pensamiento critico.

sociocognitivos y

g . f Cultura Digital
socioemocionales | ,tj|iza herramientas digitales, enfoca y registra evidencias de la experiencia en el Museo.

Pensamiento matematico

Este recurso esta presente y se desarrolla en los conceptos transversales, asi como en el uso de algoritmos, ya
que, mediante la comprensién de datos y procesos cognitivos abstractos, el pensamiento espacial, visual y el
manejo de datos se da un lenguaje objetivo de la cultura y el arte visitado en el Museo de Antropologia e

Historia.
¢ Trabajo escrito individual de ¢ Documento por escrito que ¢ Informe por escrito para
investigacion sobre arte, integra una tabla comparativa, del planificar, escribir y revisar el
culturay las diferentes marco tedrico con el arte y la impacto de las expresiones
manifestaciones artisticas. cultura. artisticas mediante el analisis
- . de sus caracteristicas.
¢ Mapa cognitivo. ¢ Reporte por escrito de la
Prod_uctos corporalidad dancistica. ¢ Reporte de investigacién, scbre
parciales

todo reportar las distinciones,
diferencias estadisticamente la
adaptacidn a la biodiversidad
del individuo y objetivar las
diferencias.
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Producto final

Exposicién de la investigacidn del Museo de Antropologia e Historia con el disefio y analisis estadistico del

informe, en un video.

¢ Lista de cotejo para la
investigaciéon sobre arte,
culturay las diferentes
manifestaciones artisticas.

e Guia de observacion.

¢ Lista de cotejo para el trabajo

escrito.

Guia de observacidn para la
exposicién.

Lista de cotejo para la actividad

¢ Bitacoras para la actividad de
observacidn.

¢ Lista de cotejo para
producciones con los
elementos del arte.

Forms. Puede ser cualitativo o
cuantitativo.

Instrumentos de ¢ Cuiones de debate. experimental corporal. ¢ Lista de cotejo para el informe
evaluacion* estadistico.
¢ Escala de analisis cualitativo.
¢ Escala estimativa del trabajo de
investigacidn sobre los
instrumentos de medicidn.
¢ Diseflar una guia para poder Disefiar un diagrama de Ishikawa ¢ Formulario de encuesta en
seleccionar fuentes de para incorporar causa y efecto en linea (Forms) sobre
informacién veridicas. el marco tedrico de la premisa de embajadores de la cultura y el
. gue todo problema tiene una arte, con sus evidencias de
¢ Realizar un formato de reporte L oo .
) de la actividad experimental: causa. Es necesario |d_ent|f|car de reporte sobrg el impacto del
Materiales oor ejemplo, mediante un dor]de surgen las acciones que robo del patnmomg cultural de
diddcticos ! estan conformando el problema. la humanidad de piezas

mexicanas invaluables.

Socializaciéon del
producto final

Se sugiere llevar a cabo una exposicidn grupal, o bien, que la investigacién final se lleve a cabo a nivel de
certamen local. Asi mismo se recomienda utilizar Teams grupo o Edmodo|para el reconocimiento y

divulgaciéon de la informacion.

4 Recuerde que la aplicacion de los instrumentos de evaluacion debe ser insumo que permita retroalimentar el desempeno de lasy los estudiantes

durante el proceso.
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