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Capitulo 1. Tipo de competencia y Reglas de competencia para deportistas

de combate.

a) Reglas Generales de Combate.

El presente reglamento estad dividido por: niveles, rama, categoria y division:

. . 35 kg — 40 kg. 35 kg — 40 kg.
Nacidos en 2009 a 2011 Principiantes +40 kg — 45 kg, +40 kg — 45 kg,
Nacidos en 2009 a 2011 Intermedios fok/?g_—44o5kl?§. +3fokgg__44o5kl%‘

. . 40 kg — 45 kg. 40 kg — 45 kg.
Nacidos en 2007 y 2008 Principiantes + 45 kg — 50 kg +45 kg — 50 kg

40 kg — 45 kg. 40 kg — 45 kg.

Nacidos en 2007 y 2008 Intermedios + 45 kg - 50 kg +45 kg - 50 kg
+ 50 kg - 55 kg +50 kg — 55 kg

45 kg - 50 kg 55 kg - 60 Kkg.

Nacidos en 2004 a 2006 Junior * 50 kg =55 kg *60 kg =65 kg
Avanzados +55 kg - 60 kg +65 kg — 70 Kg.

+70 kg — 75 kg

+75 kg — 80 kg

+ 55 kg - 60 kg 55 kg - 60 kg.

+ 60 kg — 65 kg +60 kg — 65 kg

Nacidos en 1996 a 2003 Avanzados + 65 kg — 70 kg +65 kg — 70 kg.
+70 kg — 75 kg

+75 kg — 80 kg

b) Lineamiento para la participacion.

El uso de las cedulas (oficiales) de participacion serd obligatoria, siendo esta la
misma que se uso desde la etapa Municipal y Estatal debiendo estar
correctamente llena con todos los datos que se piden, con fotografia y con los
resultados de las etapas anteriores en las que participo (impresa por ambos
lados en opalina cartulina a media carta); siendo indispensable para que el
competidor sea registrado en cualquier etapa. El incumplimiento de lo anterior
citado podrad ser causa de la baja definitiva del competidor.
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c) Pesagje.

El pesaje se llevara a cabo por la Comision Técnica, la que serd designada por la
Coordinacion Nacional de Artes Marciales Populares, en presencia del
responsable de la delegacion (entrenador o delegado estatal), en tiempo, forma
y lugar designado por la Coordinacion Nacional.

Solo los competidores que hayan cumplido con los requisitos de calificacion
podrdan ser pesados, presentando su cedula de participacion correctamente
llena (de acuerdo con el capitulo 1- 2.1) y su gafete correspondiente, portandolo
durante todo el evento y mostrarlo cada que sea requerido por las autoridades
responsables del evento.

Los competidores seran pesados solo una vez, en el lugar designado por la
coordinacién nacional y podrdn usar su uniforme de competencia, ropa interior,
licra (hombres) licra y top (mujeres).

Los competidores(as), que no den el peso de su categoria por un kilo de mds o
menos en la que fue registrada(o) tendrd como mdximo una hora después de su
pesaje para resolver su situacion y volverse a pesar por ultima ocasion en caso
de no hacerlo podrd pasar a la categoria superior o inferior segun sea el caso,
siempre y cuando su delegacion no haya inscrito competidor en esa division.

d) Vestimenta y equipo de proteccion.

Short y playera adecuadas para el tipo de competencia (no licra)
Protector de genitales
Careta para combate tipo box olimpico
Espinilleras con empeinera
Protector bucal tipo box
Peto bicolor
Guantes de box
o 10 onzas para las categorias de principiantes e intermedios
o 12 onzas para juveniles y adultos avanzados
e Vendaje para proteccion de punios opcional, con una sola venda de 5cm
de ancho, sin cinta tape (el cual sera revisado y certificado por el juez de
equipamiento).

e) Ceremonia de sorteo.

La ceremonia de sorteo de combate se llevard a cabo por la coordinacion
nacional el mismo dia del pesaje en la junta previa, en presencia de los
delegados, el representante de la CONADE y el jefe de jueces.

ARTES MARCTALES P6PULARES
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f) Tiempos y cantidad de rounds de acuerdo con la categoria.

Nacidos en 2009 a 2011 Principiantes 2-3 1 minuto por 30 segundos de descanso
Nacidos en 2009 a 2011 Intermedios 2-3 1:30 minutos por 45 segundos de descanso
Nacidos en 2007 y 2008 Principiantes 2-3 1 minuto por 30 segundos de descanso
Nacidos en 2007 y 2008 Intermedios 2-3 1:30 minutos por 45 segundos de descanso
Nacidos en 2004 a 2006 Junior 2.3 2 minutos por 1 de descanso
Avanzados

Nacidos en 1996 a 2003 Avanzados 2-3 2 minutos por 1de descanso

g) Protocolo de competencia en combate.

Antes de iniciar y finalizar cada round los competidores deberan saludar a su
companero de combate (saludo marcial).

Antes de anunciar el resultado de la pelea los competidores se colocaran junto
al juez central uno de cada lado, después del anuncio se saludan uno al otro y al
juez central, posteriormente saludaran al entrenador (a) de su contrincante.

h) Por Default.

El competidor(a) que no esté presente para su participacion en el drea de
competencia, al momento de ser nombrado, recibird tres llamados, con un
intervalo de 30 segundos (CRONOMETRADOS) entre unoy otro y al final del tercer
llamado, se le dard una dltima cuenta de 20 segundos (DE VIVA VOZ), al término
de esta, perderd por default.

El competidor(a) que sea declarado por default sin justificacion, serd
descalificado y perderd todos logros obtenidos.

ARTES MARCTALES PoPULARES
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El competidor(a) deberd de presentarse con su equipo completo de proteccion y
su uniforme en buen estado. En caso contrario se le contaran 30 segundos
(CRONOMETRADOS) para efectuar su cambio y se hard acreedor a una
amonestacion (por cada cuenta recibida) por hacer tiempo indebido, asi
sucesivamente hasta un maximo de tres cuentas y en caso de no cumplir con el
cambio serd declarado por default.

i) Disparidad técnica y empates.

En el caso de gran disparidad técnica entre los competidores, el juez central
podra parar la pelea, con el apoyo del juez principal mencionando el motivo
(disparidad técnica), también el entrenador del competidor afectado pudiendo
arrojar la toalla, para detener la pelea, o el competidor(a) podra hacerlo
levantando la mano por su propia seguridad.

Los jueces de linea deberan decidir el ganador del round, tomando en cuenta los
puntos anotados en su cuenta bultos. Evitando asi dar una decision de empate.

En el remoto caso que quedaran empatados, después de la decision de los jueces
de linea y hayan pasado al tercer round, el primer recurso de desempate serq,
que quien haya cometido la mayor cantidad de faltas, amonestaciones,
advertencias, salidas, caidas etc. (SERA EL PERDEDOR).

Se tomaran en cuenta todas las registradas desde el primer round por el juez
principal y como ultimo recurso el peso registrado oficialmente.

Todas las serializaciones serdn dichas de viva voz del juez de plataforma y/o del

juez central, senalando al competidor que infringié una falta con el dedo indice,
indicandole la falta que cometio al competidor y a la mesa.

Capitulo 2. Criterios de marcacion y penalizaciones en combate para
principiantes e intermedios.

a) Técnica de pufio.

UN PUNTO.
e Al frente o costados del tronco del cuerpo con técnicas permitidas y
deberan ser contundentes.
e Soloen.lacategoriaintermedios 13.a 14 .qaAos, se permitird el golpe a los
costados del casco (no rostro) y no mas de dos golpes consecutivos.

ARTES MARCTALES P6PULARES
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b) Técnica de pateo.

UN PUNTO.

e A los muslos internos y externo con patada de empeine o espinilla, y al

tronco con patada de frente, empeine o espinilla.
DOS PUNTOS.
e Solo_en la categoria de intermedios se permitird pateo al casco (no
rostro).
TRES PUNTOS.
e Patada de giro al tronco y casco.
UN PUNTO.

Barridas y derribes:

e Solo.en la categoria de intermedios, sin cargar despegdndolo del piso
intentando proyectar.

UN PUNTO EN CONTRA

Salidas.

e UN PUNTO EN CONTRA POR SALIDA No hay limite de salidas, ni por
round, ni por pelea. Contard como salida efectiva, poner totalmente un
pie fuera del drea de competencia

Caidas.

e UN PUNTO EN CONTRA POR CAIDA, no hay limite de caidas, ni por
round, ni por pelea. Contard como caida efectiva:

o Tener mads de dos puntos de apoyo al piso sin haber aplicado una
técnica permitida.

o Por mal ejecucion de una técnica o falta de equilibrio.

o Para rehuir combate o fingir una falta.

c) Penalizaciones.

e Todas las amonestaciones y advertencias serdn acumulativas por
rounds “SIEMPRE Y CUANDO SEAN RATIFICADAS Y SENALADAS POR
EL JUEZ PRINCIPAL".

d) Amonestaciones.

e UN PUNTO EN CONTRA del competidor que efectuo Ila faltq,
otorgandole un punto a favor a su oponente.

e) Advertencias.

e DOS PUNTOS EN CONTRA del competidor, que efectuo la faltq,
otorgandole dos puntos a favor a su oponente.

e Recibir dos advertencias por falta similar en el mismo round serd
motivo de descalificacion.

e Recibir tres advertencias en el mismo round por faltas diferentes sera
motivo de descalificacion.

e Siesdescalificado por cualquier motivo perderd todos logros obtenidos.

ARTES MARCTALES P6PULARES
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f) Técnicas Prohibidas.

e Motivo de advertencia: Proyecciones, golpes a la cabeza, pateos a la
cabeza (solo en principiantes), sujetar la cabeza (a una o dos manos),
golpes de revés a la cabeza, llaves, candados al cuello, palancas a las
articulaciones, codazos, cabezazos, golpear a la nuca, golpear a los
genitales, golpear a las articulaciones de rodillas y codos y las que por
su naturaleza podrian poner en riesgo a los peleadores(as).

e Motivo de amonestacion: Dar mads de dos golpes consecutivos sin
combinar con al menos una técnica de pateo, abrazar, empujar,
sujetar los brazos del contrario, sujetar las piernas sin aplicar técnica
alguna (intermedios barrida o derribe), Coachear durante el combate.

g) Actitudes antideportivas y de etica.

Esto es aplicable también para la porra, publico o comparneros de la misma
delegacion

e Actitud violenta, dar la espalda, escupir el protector bucal, hacer
tiempo indebido, decir palabras altisonantes, no obedecer las érdenes
del referee o juez central, no respetar el reglamento del juego limpio y
los que por su naturaleza pudieran poner en peligro y riesgo la
integridad de ambos peleadores y el buen desarrollo del evento.

e Participaren categorias y modalidades inferiores o superiores a las que
pertenece, en caso de incurrir en esta falta antiética se le estard
sancionando al competidor y si fue acreedor a una medalla tendrdn
que devolverla. Aun y cuando ya la haya presentado en su estado y
aparezca en el medallero.

e FE/ delegado tiene estrictamente prohibido acercarse a la mesa de
jueces o dreas de competencia, durante el desarrollo del evento de no
acatar esta indicacion se le hard una primera invitacion a que se retire.
Sino acata la indicacion, se le hara una advertencia y se le daran dos
puntos en contra al competidor de su delegacion que esta
participando en esa drea. Si insiste se le hara una segunda advertencia
y se expulsara de la competencia al DELEGADO junto con su
competidor.

ARTES MARCTALES P6PULARES
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e F| delegado, entrenador o deportista que presente alguna actitud
antideportiva o de ética a cualquier miembro del comité organizador,
jueces, mesa o a otro deportista, durante el desarrollo del evento o
fuera de este, serd retirado de las dreas de participacion en su defecto
expulsado del evento, independientemente de la sancion a la que se
haga acreedor quien cometa la falta.

h) Areas de competencia.

El evento nacional, Estatal y Municipal se llevard a cabo con la cantidad de dreas
necesarias para el buen desarrollo del evento.

e Las dreas de competencia seran 6x6 m2 minimo y un maximo 8x8 m2

estas pueden ser de tatami, fomi, alfombra o pueden estar marcadas
simplemente con cinta o gis dependiendo su superficie.

Capitulo 3. Criterios de marcacion y penalizaciones de combate en juniors y
adultos avanzados.

a) Técnica de puno.

UN PUNTO

e Ala cabezaq, rectos, bolados, ganchos y de revés.

e Al tronco Udnicamente rectos y ganchos.

e F| competidor podrd sujetar la pierna del oponente y rematar
solamente con punio al peto teniendo un maximo de 3 segundo para
gjecutar la técnica y no se cuente como amonestacion por sujetar o
jalar.

b) Técnica de pateo.

UN PUNTO
e A los muslos con patada de empeine o espinilla.
e Altronco del cuerpo con patada de empeine, espinilla y frontal.
DOS PUNTOS
e A |la cabeza con patada de empeine, lado, espinilla, descendente,
frente, gancho.
TRES PUNTOS
e Patada girando o brincando, girando al tronco del cuerpo y la cabeza.

c) Barridas, derribes y derribe con tijera.

UN PUNTO
e Fnlos casos de las barridas los peleadores podran apoyar las manos y
rodillas siempre y cuando sea con la técnica adecuada de lo contrario
serd considerada como caida, la tijera a la cintura solo se empleara
para derribar al oponente.

ARTES MARCTALES P6PULARES
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DOS PUNTOS
e Después del derribe o barrida el competidor contara con un madximo
de tres segundos para ejecutar el remate con pufo a la zona permitida
(peto), *si las dos técnicas son debidamente ejecutadas se sumara el
punto de la barrida mas el punto del remate.

d) Proyecciones.

UN PUNTO
e Tendrd maximo tres segundos una vez sujetado su oponente para
gjecutar la técnica
e Deberd ser ejecutada sin sujetar la cabeza o cuello ni a una, ni a dos
manos.
o No.podrg efectuar el remate.qun.estando de pie

e) Salidas.

e UN PUNTO EN CONTRA POR SALIDA No hay limite de salidas, ni por
round, ni por pelea. Contard como salida efectiva, poner totalmente un
pie fuera del grea de competencia

f) Cuenta de proteccion.

El juez de plataforma debera detener la pelea en la siguiente circunstancia:

1. Motivos de detencion de la pelea.

1.1 Nocaut Técnico:
Cuando el competidor estando de pie se encuentre disminuido
fisicamente y no responda a los ataques del oponente, Se detendrad la
peleay el juez efectuara el conteo de 10 segundos, si al término de estos
el competidor no reacciona, sera declarado como perdedor por nocaut
técnico

Si__el _oponente__cqe._ y. _se __encuentra__en__malas . _condiciones,

automaticamente_se_llamard al_ méedico vy no_se_efectuard_la cuenta de

proteccion y se declarard perdedor.

1.2 Nocaut Efectivo:
Cuando el oponente después de recibir una técnica permitida cae al
piso o a la lona, Se detendra la pelea y el juez efectuara el conteo de 10
segundos, si al termino de estos el competidor no se incorpora, sera
declarado perdedor por nocaut efectivo

Si__el _oponente__cae._ vy _se __encuentra__en__malas. . _condiciones,

automaticamente_se_llamard al_ méedico vy no_se_efectuard_la cuenta de

proteccion y se declarard perdedor.

ARTES MARCTALES P6PULARES
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9)

h)

2. Médico detiene la pelea.
2.1 Con técnica permitida
Sidespués de una técnica permitida, el juez de plataforma ve a uno de
los competidores en malas condiciones fisicas, pedird asistencia
médica para verificar que el peleador esta medicamente en
condiciones adecuadas de continuar, en caso de que el medico
determine que no pueda perderd la pelea y se declarara ganador al
oponente.
2.2 Con técnica prohibida
Sidespués de una técnica prohibida, el juez de plataforma ve a uno de
los competidores en malas condiciones fisicas, pedird asistencia
médica para verificar que el peleador esta medicamente en
condiciones adecuadas de continuar, en caso de que el medico
determine que no pueda, ganara la pelea y se descalificara al
oponente.

Cuenta de Proteccion.

Solo se hardn maximo dos cuentas de proteccion por peleador en un mismo
round, al tercer conteo el peleador perderada el round (no la pelea).

Situacion Médica.

Si el juez de plataforma ve a uno de los competidores en malas condiciones
por haber recibido una técnica prohibida se pedird asistencia médica y el
medico determinard si puede continuar con el combate, de no ser asi se
declarard perdedor al competidor que efectud la técnica prohibida.

Si el juez de plataforma ve a uno de los competidores en malas condiciones
por haber recibido una técnica permitida, se pedird asistencia médica y el
medico determinard si puede continuar con el combate, de no ser asi se
declarard ganador al competidor que efectud la técnica permitida.

Técnicas Prohibidas.

Repetir mads de dos golpes similares a la cabeza, golpear al oponente con
golpe de revés, codos; rodillas, cabeza, pisarlo o proyectarlo contra algun
objeto, empujones, sujetar la cabeza a una o dos manos, llaves, candados al
cuello, palancas a las articulaciones, codazos, cabezazos. rodillazos, abrazar,
sujetar los brazos del contrario, sujetar al contrario por mas de tres segundos,
golpear a la nuca, golpear a los genitales, golpear a las articulaciones de
rodillas y codos y las que por su naturaleza podrian poner en riesgo a los
peleadores(as).

ARTES MARCTALES P6PULARES
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1. Motivo de Advertencia.
e Actitudes Antideportivas.
e Golpesalanuca, sujetar la cabeza (a una o dos manos), golpes de revés
a la cabeza, llaves, candados al cuello, palancas a las articulaciones,
codazos, cabezazos, golpear a la nuca, golpear a los genitales, golpear
a las articulaciones de rodillas y codos y las que por su naturaleza
podrian poner en riesgo a los peleadores(as).

2. Motivo de Amonestacion.

e Dar mas de dos golpes consecutivos en la misma zona, sin combinar
con al menos una técnica de pateo, Abrazar, empujar, sujetar los
brazos del contrario, sujetar las piernas sin aplicar técnica alguna.

e Coachear durante el combate.

J) Actitudes Antideportivas y de Etica.

e FEsto es aplicable tambien para la porra, publico o companeros de la
misma delegacion.

e Actitud violenta, dar la espalda, escupir el protector bucal, hacer
tiempo indebido, decir palabras altisonantes, no obedecer las érdenes
del referee o juez central, no respetar el reglamento del juego limpio y
los que por su naturaleza pudieran poner en peligro y riesgo la
integridad de ambos peleadores y el buen desarrollo del evento.

e Participar en categorias y modalidades inferiores o mayores a las que
pertenece, en caso de incurrir en esta falta antiética se le estard
sancionando al competidor y si fue acreedor a una medalla tendran
que devolverla. Aun y cuando ya la haya presentado en su estado y
aparezca en el medallero.

e F| delegado tiene estrictamente prohibido acercarse a la mesa de
jueces o areas de competencia, durante el desarrollo del evento.

e De no acatar esta indicacion se le hard una primera invitacion a que
se retire Si no acata la indicacion, se le hard una advertencia y se le
daran dos puntos en contra al competidor de su delegacion que estad
participando en esa drea. Si insiste se le hard una segunda advertencia
y se expulsara de la competencia al DELEGADO junto con sus
competidores.

e FEl delegado o entrenador o deportista que presente alguna actitud
antideportiva o de ética a cualquier miembro del comité organizador,
jueces, mesa o a otro deportista, durante el desarrollo del evento o
fuera de este, serd retirado de las dreas de participacion o en su defecto
expulsado del evento, independientemente de la sancion a la que se
haga acreedor quien cometa la falta.
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k) Areas de competencia.

El evento nacional, Estatal y Municipal se llevard a cabo con la cantidad de dreas
necesarias para el buen desarrollo del evento.

Las dreas de competencia serdn 6x6 m2 minimo y un madximo 8x8 m2
estas pueden ser de tatami, fomi, alfombra o pueden estar marcadas
simplemente con cinta o gis dependiendo su superficie.

Capitulo 4. Estructura de la Organizacioén.

La comision de jueces de los Juegos Nacionales Populares, asi como la de los
torneos municipales y estatales estard compuesta de expertos de artes
marciales asignados por la Coordinacion Nacional de los Juegos Nacionales
Populares quienes hayan tomado el seminario correspondiente; y ellos seran los
responsables de supervisar todos los aspectos de las competencias.

1. Composicion de los grupos de trabajo por drea.

4.1 Jueces y sus responsabilidades.

a) Conformacion de los Jueces.

En cada drea debera haber un grupo conformado por:

1juez principal

1juez de central

5 jueces de linea

1juez graficador

1juez tomador de tiempo
1juez de equipamiento

b) Funciones y obligaciones del jefe de referees (jueces centrales).

Cumplir con sus deberes con justicia y honestidad, respetando el
reglamento vigente (JNP)

Organizar y capacitar al equipo de jueces de dreas de combate.
Checar que las dreas de combate sean las adecuadas, se encuentren
en buen estado y no exista ningun problema que pongan en riesgo a
los atletas, jueces y entrenadores(as) para garantizar el buen
funcionamiento y organizacion del evento.

Aplicar el reglamento vigente (JNP) para la pelea en sus diferentes
categorias.

Resolver los problemas de acuerdo con el reglamento con el apoyo del
jefe de jueces, pero no tiene poder de modificarlo.

Auxiliar a los jueces de plataforma durante la competencia y sustituir
algunos si es necesario.

Notificar a tiempo al jefe de jueces y juez principal del area de combate
asignado, de algun cambio o relevo en el orden de los jueces centrales.
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Tomar la decision final con el apoyo del jefe de jueces y juez principal
cuando exista un desacuerdo en alguna decision entre los jueces, con
el apoyo de la coordinacion nacional de artes marciales de los Juegos
Nacionales Populares, bajo la supervision del jurado de apelacion, en
presencia del delegado y entrenador responsable del atleta.

Cotejar los nombres y firmas de los jueces centrales en las grdficas por
categorias y modalidades con los resultados de las competencias.
Entregar un informe por escrito del trabajo llevado a cabo por los
jueces centrales, a la coordinacion nacional de los J.N.P. y a los 6rganos
competentes.

c) Funciones y obligaciones del jefe de jueces u oficiales (jueces principales y

jueces de lineaq).

Cumplir con sus deberes con justicia y honestidad, respetando el
reglamento vigente.

Organizar y capacitar al equipo de jueces principales y jueces de lineaq,
para las dareas de combate

Checar que las dreas de combate sean las adecuadas, se encuentren
en buen estado y no existan situaciones que pongan en riesgo a los
atletas, jueces y entrenadores(as) para garantizar el buen
funcionamiento y organizacion del evento.

Aplicar el reglamento vigente para la competencia de combate
Resolver los problemas simples de acuerdo al reglamento con el apoyo
del jefe de referees y jefe de graficadores, pero no tiene el poder de
modificarlos.

Auxiliar a los jueces principales y de linea de las dreas de combate,
durante la competencia y sustituir algunos si fuera necesario.
Notificar a tiempo al; jefe de referees, jefe de graficadores y juez
principal del drea de combate asignado, de algun cambio o relevo en
el orden de los jueces.

Tomar la decision final con el apoyo del jefe de referees, jefe de
graficadores, juez principal, cuando exista un desacuerdo en alguna
decision entre los jueces con el apoyo de la coordinacion nacional de
artes marciales de los juegos nacionales populares bajo la supervision
del jurado de apelacion en presencia del delegado y entrenador
responsables del atleta.

Entregar un informe por escrito del trabajo llevado a cabo por los
jueces principales y jueces de lineq, a la coordinacion nacional Juegos
Nacionales Populares y a los organos competentes.

d) Funciones y obligaciones del jefe de graficadores. (Jueces, Graficadores,

Tomadores de tiempo, Jueces De Equipamiento Y Auxiliares).

Cumplir con sus deberes con justicia y honestidad, respetando el
reglamento vigente.
Organizar y capacitar al equipo de jueces graficadores; tomador de
tiempo, jueces de equipamiento y auxiliares.
Debera de proporcionar los materiales de trabajo: graficas,
cronometros, equipo de combate, silbato y papeleria.

ARTES MARCTALES POPULARES

Reglamento Oficial de Competencia “Combate”
15 de 19



EDUCACION | 7Y CONADE

Resolver los problemas simples de acuerdo al reglamento con el apoyo
del juez principal y juez central, pero no tiene el poder de modificarlos.
Cotejar los nombres y firmas en las grdficas de todos los jueces que
intervinieron en el drea de competencia de combate por categorias y
modalidades con los resultados de las competencias.

Entregar un informe por escrito del trabajo llevado a cabo por los
jueces graficadores, jueces tomadores de tiempo, jueces de
equipamiento y jueces auxiliares. A la coordinacion nacional Juegos
Nacionales Populares y a los rganos competentes.

e) Funciones del Juez Principal.

Cumplir con sus deberes con justicia y honestidad, respetando el
reglamento vigente.

Responsabilizarse y organizar todo el trabajo de su drea designada por
el jefe de jueces, asi como estudiar (recordatorio) con su grupo de
jueces el reglamento y método de calificacion a aplicar.

Revisar y proporcionar los materiales de trabajo de los jueces de linea
(paletas de colores, contadores manuales (cuenta bultos) y
numeradores.

Supervisar el trabajo de los jueces designados en su drea a la que le fue
asignada, jueces de lineqa; jueces de plataforma, del tomador de
tiempo, el graficador. Los jueces de equipamiento y jueces auxiliares.
Silbar cuando exista una omision o error del juez central para su
rectificacion.

Tomar la decision final de acuerdo con el jefe de jueces, sobre alguna
falla de un juez de linea, el cambio debe hacerse antes de anunciar la
decision del round.

Anunciar el resultado de cada round.

Manejar los problemas de circunstancias como ‘“victoria absoluta”,
“salidas” penalizaciones, conteo forzado, amonestaciones y
advertencias de acuerdo a las condiciones de los competidores en las
dreas de combate y los procedimientos de las grdficas SENALANDO Y
RATIFICANDO los puntos en contra o a favor del peleador segun sea el
caso registrando los mismos en el RECORD de cada peleador.

Cotejar en las grdficas los nombres y firmas de los jueces que
participaron en los resultados de cada combate al final de cada
categoria.

El jefe de jueces debera apoyarlo y auxiliarlo, asicomo a los otros jueces
cuando sea necesario.

Presentar el informe por escrito de su drea de trabajo al jefe de jueces.
Mencionando el desempero y los pormenores de su equipo de trabagjo.,
(jueces de lineq, jueces centrales, graficador, tomador de tiempo, juez
de equipamiento y juez auxiliar. al finalizar el dia de sus actividades, o
por cada categoria si fuera necesario.

El juez principal tiene prohibido hablar con personas ajenas a su drea
de trabajo y no podra atender casos particulares en el transcurso de un
combate ni de otra indole, sélo cuando el jefe de jueces se lo permita
con la autorizacion de la coordinacion nacional.
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El juez principal tiene prohibido dar informacion de los resultados o
proporcionar grdficas a personas ajenas a su drea de trabajo, solo
cuando el jefe de jueces se lo permita con la autorizacion de la
coordinacion nacional

El juez principal deberd llevar un registro de todas las; amonestaciones,
advertencias, caidas, salidas, derribes, barridas y proyecciones
efectuadas por los atletas durante el combate, mismas que podrdn
utilizar en caso de un empate como primera solucion de desempate al
final de la pelea. (Quien haya cometido la mayor cantidad de puntos
en contra perderd el round o la pelea).

f) Eunciones del Juez central o referee.

Cumplir sus deberes con justicia y honestidad respetando el
reglamento vigente.

Checar que los competidores lleven el equipo de proteccion
reglamentario en buen estado y seguro durante la pelea.

Manejar las peleas con los comandos verbales y sefialamientos con
firmeza y seguridad.

Tomar las decisiones y hacer los senalamientos correspondientes
claros y precisos a la mesa en los casos de: caidas, salidas, faltas,
pasividad, conteo forzoso, y llamar al o los doctores cuando alguno de
los competidores(as) se encuentre lesionado.

Levantarle la mano al o los ganadores cuando el juez principal asi lo
anuncie.

Detener la pelea cada que existan inconvenientes por parte de
situaciones fortuitas o situaciones de cardcter humano que pongan en
riesgo la integridad de los atletas, el buen desempeno del mismo con
la aprobacion y apoyo del juez principal o alguna de las autoridades
que asi lo soliciten;, ausencia del personal médico o sus auxiliares,
personas ajenas dentro del drea de combate, personas u objetos
obstruyendo la vision de los jueces de linea, conatos de violenciq,
temblor o sismo, etc.

Eljuez central o referee deberd poner su nombrey firmaren las graficas
de cada modalidad y categoria en la que haya participado como tal.
El juez central o referee no podrd hablar con personas ajenas al drea
de combate durante su participacion.

g) EFunciones de los jueces de lineaq.

Cumplir con sus deberes con justicia y honestidad respetando el
reglamento vigente.

Estudiar y aplicar el reglamento y métodos de calificacion vigentes de
las diferentes categorias y modalidades de la competencia (niveles;
principiantes, intermedios y avanzados).

Anotar las puntuaciones de acuerdo con las reglas. (nota: en el caso de
contar con contadores manuales, deberd de mantener los resultados
hasta que el juez principal anuncie el ganador del round o la pelea).
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Conocer el manejo y hacer uso correcto de los contadores manuales o
electronicos, asi como de sus marcadores (tres paletas de colores).

El juez de linea de combate deberd revisar el buen funcionamiento de
los articulos y materiales (contadores manuales o electronicos y
paletas de colores), que le sean proporcionados para llevar a cabo sus
funciones hasta que se le releve con la autorizacion del juez principal.
Mostrar el resultado de la pelea a tiempo y silbatazo del juez principal
altérmino del round y cuando el mismo se lo requiera de nueva cuenta.
Debera pedir el apoyo del juez central para detener sus funciones por
algun impedimento fisico, de salud, o si no son las condiciones
adecuadas para llevar a cabo sus funciones en ese momento, con la
aprobacion del juez principal.

Poner su nombre y firma en las grdficas de cada modalidad o
categoria a la que haya participado, al término de la competencia.

El juez de linea esta obligado a acatar las observaciones del JUEZ
PRINCIPAL referente a las penalizaciones senaladas por el referee
llevadas a cabo durante el combate. Ademds de sus obligaciones de
acumular los puntos de ambos competidores por sus técnicas de
boxeo, pateo y las faltas y senalamientos que ratifique el JUEZ
PRINCIPAL de un punto o dos segun sea el caso.

h) Funciones del graficador.

Cumplir con sus deberes con justicia y honestidad respetando el
reglamento vigente de competencia. Llenar las formas de estadisticas
con cuidado antes de la competencia

Anotar las advertencias, amonestaciones, conteos forzados, derribes,
barridas, proyecciones entre otras. De acuerdo con las voces
(comandos verbales) y sefiales del juez de plataforma, siempre y
cuando sea ratificada por el JUEZ PRINCIPAL.

Anunciar los resultados de cada round hecho por los jueces de linea al
mostrar sus paletas de colores y notificarle al juez principal la decision
de quien gano.

Anotar su nombre y firma en las graficas con los resultados finales de
cada categoria o modalidad al final de cada competencia en la que
haya participado.

i) Funciones del tomador de tiempo.

Cumplir con sus deberes con justicia y honestidad, respetando el
reglamento vigente de competencia. Checar que los silbatos y los
cronometros funcionan y se encuentran en buen estado.

Tomar el tiempo de la pelea y pararlo en caso de suspension. (Atencion
médica al peleador, cuando se lo indique el juez principal, asi como
tomar el tiempo de descanso).

El tomador de tiempo deberd conocer el funcionamiento correcto del
cronometro y hacer uso adecuado del mismo.

Silbar 10 segundos antes de iniciar cada round.
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Golpear el gong o dar un silbatazo al final de cada round. Anunciar la
decision de los jueces de linea.

Anotar su nombre y firmar en las grdficas con los resultados finales de
cada categoria o modalidad al final de cada competencia en la que
haya participado

j) Perfil del aspirante a Juez.

Todo aquel aspirante a juez deberd reunir los siguientes requisitos para
poder tomar el seminario y poderse acreditar como juez reconocido por
la coordinacion técnica y la coordinacion general.

Ser mayor de edad

Contar con un alto rango en su escuela reconocido por la misma Haber
practicado arte marcial hasta un nivel avanzado

Conocer ambas modalidades que se convocan en el nacional (forma y
combate).

k) Conformacion de jurado de apelacion.

Se instalarad para la resolucion de protestas técnicas correspondientes,
mismo que serd integrado de conformidad a la convocatoria de los Juegos
Nacionales Populares:

e Representante de CONADE.

e Representante de la Coordinacion Técnica.

e 3 representantes de las entidades participantes (preferentemente
los delegados por deporte).

e Representante de los jueces y Arbitros.

Capitulo 5. APELACION.

En el caso de alguna INCONFORMIDAD, PROTESTA O APELACION POR LAS
DESICIONES DE LOS JUECES, debera acudir con el consejo de HONOR Y JUSTICIA
en el tiempo maximo a 30 minutos de haberse llevado a cabo la accion antes
mencionada, y deberd depositar la cantidad de $3.000.00 para que se le den las
atenciones necesarias para aclarar la situacion, deberd de complementar su
protesta o inconformidad con fotografias, videos y el material necesario que
requiera los casos en particular. Los delegados que infrinjan el reglamento seran
retirados del evento y de acuerdo con la gravedad podrdn ser retirados del cargo.
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